BAB I

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Multimedia dewasa ini memegang peranan penting dalam segala aspek

sebagai sarana untuk mepgkomunikasikn , gagasan, gambaran atau penjelasan
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multimedia linear. Maka dari itu salah satu aspek yang perlu disampaikan melalui
multimedia interaktif adalah pengenalan tentang potensi sebuah daerah. Dan salah

ktif lebih efektif daripada

satu daerah yang penulis pikir perlu disampaikan lewat multimedia interakiif
adalah Kota Pekalongan dalam ruang lingkup pariwisatanya.



Kota Pekalongan adalah salah satu dari 35 Kota | Kabupaten di Wilayah
Propinsi Jawa Tengah. Dalam Perkembangannya menuju persaingan bebas
Pemerintah Kota Pekalongan terus berbenah menggali potensi-potensi yang ada,
salah satunya adalah pariwisata. Selama ini Kota Pekalongan telah dikenal sebagai

jang merupakan sentra produksi dan

Kedua belah pihak dalam hal kemajuan pariwisata yang akan menunjang ekonomi,
budaya, pemerataan pembangunan, dan lain-lain. Hal ini merupakan bagian dari
strategi dalam meningkatkan pendapatan daerzh secara maksimal dengan

memanfaatkan teknologi informasi. (Suyanto, 2007)



Selama ini promosi wisata Kota Pekalongan hanya melalui media cetak

vaitu pemberitasn koran daerah seperti Suara Merdeka. Radar Pekalongan,

melalui pameron dan promesi dar mulut ke mulut vang disampaikan oleh

penduduk Kota Pekalongan sendiri atau dari penduduk lam yang pemah
berkunjung ke kota tersebut.

multimedia interaktif berupa pembuatan profil interaktif wisata Kota Pekalongan.

1.2 Rumusan Masalah

Bapaimana membuat profil interaktif wisata Kota Pekalongan?



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan profil interaktif wisata Kota Pekalongan ini dapat
mencapai sasaran dan tujuan yang diharapkan, maka batasan masalahnya sebagai

berikut:

1. Sebagai sarana mengaplikasikan ilmu yang diperoleh di STMIK
AMIKOM Yogyakarta khususnya dalam bidang multimedia.



3. Sebagai sebuah pembelajaran pengalaman langsung terjun dilapangan
dalam pembuatan profile doerah vang akan bermanfaat dalam
perkembangan karir kedepannya bagi peneliti.

4. Seorang peneliti akan memiliki banyak informasi dan pengetahuan




1.6 Metode Penelltian
1.53  Pengumpulan data

Pengumpulan data yang akurat dan lengkap sangat diperlukan dalam
penyusunan skripsi ini. Adapun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai

1.5.4 Perancangan
Merupakan tahapan perencanaan dalam pembuatan profil interaktif wisata



155 Implementasi Rancangan
Yaitu tahap produksi dan pengaditan (pasca produksi) dalam pembuatan
profil wisats Kota Pekalongan.

1.7 Sistemutika Penulisan

gses pembuatan profil interaktif

Bab ini merupakan penutup dari pembuntan skripsi yang di dalamnya
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