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INTISARI

Teknologi informasi telah berkembang dengan pesat pada sistem operasi
mobile phone maupun smartphone. Salah satu yang banyak diminati saat ini
adalah sistem operasi android, karena dapat menampilkan beragam fitur untuk
memenuhi kebutuhan dan memiliki daya tarik tersendiri bagi penggunanya.
Contoh dari pemanfaatan dan penggunaan perkembangan teknologi itu sendiri
adalah di dalam cabang ilmu pengetahuan psikologi.

Saat ini dalam ilmu psikologi masih menggunakan metode lama dalam
proses memahami dan mempelajari sisi psikologis suatu objek, yakni dengan cara
membuat lembaran questioner atau serangkaian pernyataan yang akan diberikan
kepada objek yang akan dipelajari, lalu questioner tersebut diisi-dan dijumlahkan
nilainya secara manual sehingga akan didapatkan sebuah kesimpulan dari jumlah
nilai tersebut.

Personality + adalah aplikasi yang berjalan di smartphone dengan sistem
operasi android yang dapat digunakan untuk tes psikologi kepribadian. Dalam
menggunakannya, pengguna hanya perlu mengisi satu per satu pernyataan tes,
selanjutnya hasil kesimpulan akan dihitung dan ditampilkan secara otomatis oleh
sistem dari aplikasi Personality +. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan
mempermudah pengguna dalam melakukan tes dan mendapatkan hasil
kesimpulan yang sesuai.

Kata Kunci : Psikologi kepribadian, Smartphone, Android.
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ABSTRACT

Information technology has grown rapidly in the mobile phone operating
system and smartphones. One of which is much in demand today is the android
operating system, because it can display a variety of features to meet the needs
and has a special attraction for users. Examples of utilization and use of
technological development itself is a branch of science in psychology.

Currently in psychology are still using the old method in the process of
understanding and studying the psychological side of an object, namely by making
questionnaire sheet or.a series of statements that will be given to the object to be
studied, the questionnaire is filled out and summed value manually so that it will
be obtained a conclusion of a number of such value.

Personality + is an application that runs on smartphones with Android
operating system that can be used for psychological tests of personality. In use,
users only need to fill out one by one statement tests, then the conclusions will be
calculated and displayed automatically by the system of application Personality
+. With this application is expected to facilitate the user in performing the test
and getting the appropriate conclusions.

Keywords : Psychology of personality, Smartphone, Android
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