BAB 1
PENDAHULUAN
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Perkembangan teknologi ssat ini semakin berkembang pesat. Salah satu

diterget agar kunkulum yang diberikan terpenuhi.

Melihat fenomena ini membuka peluang untuk memanfaatkan internet untuk
membantu, menunjang dan mempermuodah proses belajar mengajar melalui

internet. Proses belajar mengajar yang semula bersifat kovensional yaitu hanya



berlangsung di kelas akan ditransformasikan ke dalam mode digital, sehingga para
siswn dan guru dapat dengan modah melakukan kegiatan belajar mengajar
meskipun tidak bertatap muka secara langsung. Cukup berada di depan komputer
yang terkoneksi dengan internet, semua proses belajar mengajar dapat

aian materi dapat diberikan sebelum

sehagai berikut :
a Website e-earning ini hanya mencakup pengolahan data siswa, guru, mata
pelajaran, jurusan, materi dan tugas.
b.Materi e-leamning ini hanya diperuntukan bagi siswa dan guru SMK

Ma’arif I Piyungan



c. Pengguna aplikasi ini adalah admin, guru, dan siswa.

d. File yang bisa di aplikasikan adalah file yang bertipe, doc, docx, xls, xlxs,
ppt, pptx, pdfrar dan zip.

. Ukuran file yang bisa diaplikasikan adalah maksimal | kb.




1.5 Manfaat Penelittan

1. Bagi Penulis :
Menambah wawasan dan pengetahuan dalam bidang komputer yang
didapatkan di bangku perkuliahan dan dapat membuat aplikasi.

2. Bagi Instansi ;

an data, analisis sistem yang terdiri d

'ngamatan

Pengumpulan data dilakukan dengan cara melakukan observasi pada
instansi sekolah yang terkait yaitu SMK Ma’arif | Piyungan.



+ Wawancara

Metode berikutnyn yang digunakan adalah metode wawancara
untuk mengumpulan data yang diperlukan. Data diperoleh dengan cara
melakukan wawancara terhadap guru yang ahli dalam bidang komputer,
kepala sekolah dan siswa.
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Tingh ip permasalahan guna menunjang keberhasila tugaskhir. Selain
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dan non fungsional. Kebutuhan fungsional yaitu pemyataan layanan
sistem yang hanis*dissdiakan, "bagaimans ‘sislem bereaksi pada input
tertentu dan bagaimana perilaku sistem pada situsi tertentu. Sedangkan
kebutuhan non fungsional adalalah fungsi yang ditawarkan sistem seperti



L.o.3 Perancangan
Perancangan digunakan untuk mencari solusi permasalahan yang
di dapat dari tahan analiso. Dalam perancangan ini menggunanakan DFD
dan ERD.
1.6.4 Pengkodingan




1.7 Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

¢ teor mengensi peelssan E-Jeaming

Piyungan.

4. Bab IV : Pembahasan
Pembahasan dalam bab ini memuat data-data wang diperlukan dalam

merancang sistem yang terdiri dari DFD {Data Flow Diagram) yang



meliputi DFD Leve! | atau biasa disebut diagram konteks, diagram level
1. dan diagram level 2. desain rancangan interface website, hasil apilikasi
serta uji coba sistem yang dibuat.

5. Bab V : Penutup




	Tugas Akhir_11.01.2999_020.pdf (p.1)
	Tugas Akhir_11.01.2999_021.pdf (p.2)
	Tugas Akhir_11.01.2999_022.pdf (p.3)
	Tugas Akhir_11.01.2999_023.pdf (p.4)
	Tugas Akhir_11.01.2999_024.pdf (p.5)
	Tugas Akhir_11.01.2999_025.pdf (p.6)
	Tugas Akhir_11.01.2999_026.pdf (p.7)
	Tugas Akhir_11.01.2999_027.pdf (p.8)

