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MOTTO 

 

 

- Sungguh bersama kesukaran dan keringanan. Karna itu bila kau telah selesai 

(mengerjakan yang lain). Dan kepada Tuhan, berharaplah. (Q.S Al Insyirah 

: 6-8) 

- “Allah tidak membebani seseorang kecuali sesuai dengan batas 

kemampuannya”. (Al Baqarah : 287) 

- Anda tidak bisa mengubah orang lain, Anda harus menjadi perubahan yang 

Anda harapkan dari orang lain. (Mahatma Gandhi) 
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INTISARI 

 

Salah satu perkembangan teknologi yang sedang populer saat ini adalah 

teknologi pada perangkat mobile,salah satunya Android. Android merupakan 

operating system open platform yang dirancang untuk perangkat mobile. Dengan 

menggunakan android penulis akan merancang aplikasi unutk menggantikan fungsi 

dari rekap jadwal yang dimiliki para Garda Depan "Gardep" PT.Aseli Dagadu 

Djokdja yang sekarang masih menggunakan kertas dan ditulis manual. Aplikasi 

yang akan penulis rancang diharapakan dapat memberikan manfaat lebih dan 

mengurangi terjadinya kesalahan yang sering terjadi seperti salah tulis, tulisan 

kurang jelas, kertas rekap rusak atau hilang dan lain sebagainya.  

Penulis akan merancang aplikasi rekap jadwal ini agar dapat dimiliki oleh 

masing-masing "Gardep". Aplikasi ini dapat diakses secara online oleh pemiliknya 

dan juga dapat dilihat "Gardep" lain yang ingin melakukan transaksi tukar atau 

lelang shift. Penulis melihat bahwa aplikasi ini akan sangat berguna bagi sebagian 

besar dari para "Gardep", karena lebih dari 80% merupakan pengguna android. 

Kata Kunci : Android, aplikasi rekap jadwal , online 
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ABSTRACT 

 

One of the technological developments that are popular today is the 

technology on mobile devices, one of which is Android. Android is an open platform 

operating system designed for mobile devices. By using the android application 

writer will design fatherly replace the function of the recap schedule owned by the 

Guard Home "Gardep" PT.Aseli Dagadu Djokdja who are still using paper and 

written manuals. Applications to be the author of the design is expected to provide 

more benefits and reduce the occurrence of errors that often occur as one write, 

writing less clear, the paper recap damaged or lost, and so forth. 

The author will design the rekap jadwal application to be held by each 

"Gardep" and can be accessed online by their owners and can also be viewed 

"Gardep" Another wants to exchange transactions or auctions shift. The author 

notes that this application will be very useful for most of the "Gardep", because 

more than 80% of an android user. 

 

Keywords : Android, rekap jadwal application, online 


