BAB1
PENDAHULUAN
1.1, Latar Belakang Masalah
Teknologi yang semakin berkembang di era modemisasi sekarang

khususnya teknologi komputer dapcsistem imformasi. Sistem informasi dapat

konvensional menjadi bisnis |

dunia digital dan sekarang kita akan menyesuaikan dengan hal tersebut,
Electronic Commerce (E- Commerce) mengubah hampir semua fungsi bisnis area
dan setinp kegiatanya. Mulai dari transaksi jual belinya sampai periklanannya.
Dengan lahimya cara bisnis modemn yaitu E-Commerce dapat memudahkan
konsumen untuk melakukan transaksi jual beli tanpa harus datang langsung ke



toko atau tempat penjual tersebut,
Gudang tas import adalah merek baru yang diciptakan oleh Lucy yaitu

barang tas import dari cina dengan berbagai kualitas yang ditawarkan kepada
pelanggan. Konsep dari penjualan tas ini mengambil langsung ke dunia online




1.2. Rumusan Masalah

Dari apa yang sudsh dijabarkan pada latar belakang, maka penulis ingin
mengambil pokok permasalahan yang akan di selesaikan, yaitu :
Bagammana membangun toko online pada merek tas Gudang Tas mport”?

2. Membantu penjual untuk mempromosikan dan memasarkan produk
dengan jangkauan lebih luas
3. Mempermudah calon pembeli dalam memilih produk sesuai pilihannya.



1.5 Metode Penelitian
1L.5.1. Metode Pengumpulan Data

Yakni sumber-sumber sebagai pelengkap untuk mendukung keakuratan
informasi yang terkandung didalamnya, data-data yang diperoleh diambil dengan

L.5.1.1.

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode analisis



kebutuhan sistem yang meliputi kebutuhan fungsional dan non-fungsional dan
analisis kelayakan sistem yang meliputi kelayakan teknologi.
1.5.2.1. Anallsls SWOT

Metode analisis vang digunakan dalam penelitian yang dilakukan

diteruskan menjodi proyek yang menguntungkan. Maks dari ity
proposal proyek harus dievaluasi kelayskannya dari berbagai segi
kelayakan, vakni kelayakan teknis, opersional, ekonomi maupun
hukum.



1.5.3 Metode Ferancangan
Pada tahap ini perancangan struktur sistem adalah dengan menggunakan
Aenwehart, DFD { Data Flow Diagram), Normalisasi serta Relasi Antar Tabel.

1533 Flowchart Sistem

Flowchart adals unjukkan arus pekerjaan sistem

|||||||

Normalisasi mierupakin cara pendekstan dalam membangun desain
logika basis data relasional yang tidak secar langsung berkaitan dengn
madel data, tetapi dengan mencrapkan scjumlah aturan dan kriteria
standor untuk menghasilkan struktor mbel vang normal.



1,54  Metode Testing
Tujuan utama dari testing sistem adalah untuk mencari kesalohan-

keslahan vang ada dan untuk memastikan bahwa sistem benar-benar siap untuk
dijalankan. Pengujian ini digunakan untuk menguji setiop modul untuk

digunakan oleh penulis sebagai dasar penelition. Pade bab ini juga
disampaikan tentang lools dan software yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi.

BAB III : ANALISIS DAN FERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang permasalahan dan mancangan



algoritma/progam yang akan dibuat berdasarkan masalah vang oda,
Menguraikan tentang progam yang dikembangkan, alur penelitian. alat
dan bahan penelitian, jenis perangkat lunak yang dipakai. sistem operasi
vang dipakai dan strategi pemecahan masalah.
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