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MOTTO 

Jangan tunda apa yang bisa kamu kerjakan saat ini, karena waktu yang 

telah berlalu tidak akan dapat terulang kembali.  

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

(Aristoteles). 
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INTISARI 

Dalam kehidupan sehari-hari sering kali seorang wanita kebingungan 

dalam menentukan model rambut ketika akan memotong atau membentuk 

rambutnya. Hal ini pada akhirnya seorang wanita datang ke salon untuk 

merombak model rambut yang cocok dengan wajah. Namun, terkadang 

rekomendasi dari tukang potong rambut tidak disukai oleh pemilik rambut, 

sehingga terjadi miss komunikasi kedua belah pihak. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis permasalahan 

yang ada dan mencoba memberikan alternatif pilihan kepada wanita maupun 

kapster salon untuk menggunakan aplikasi android. Untuk pembuatan aplikasi 

menggunakan metode pengembangan sistem informasi iterative dan incremental 

spiral. Untuk merancang aplikasi menggunakan model UML (Unified Modeling 

Language), perancangan database, dan perancangan interface. 

Aplikasi yang dihasilkan adalah aplikasi android dengan nama “Hair 

Express”, yang ditujukan untuk memberikan rekomendasi berupa gambar model 

rambut berdasarkan bentuk wajah untuk wanita. 

 

Kata-kunci: Aplikasi andorid, analisis, perancangan, pengembangan, testing, 

model rambut.  
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ABSTRACT 

In daily life, sometimes a woman's confuse  to determining hairstyle 

when to cutting or shaping her hair. This eventually a woman came to the salon to 

overhaul the hairstyle that fits with face. However, sometimes the 

recommendations of the barber was not liked by the owner of the hair, resulting in 

a miss communication on both sides. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the existing problems and try 

to provide alternative options to women and barber to use an android application. 

To make an application is using the information system development iterative and 

incremental spiral. To design the application is using models UML (Unified 

Modeling Language), database design, and interface design. 

The resulting application is android application named "Hair Express", 

which aimed to provide recommendations in the form of hairstyle images based 

on the face shape for women. 

 

Keywords: Android applications, analysis, design, development, testing, hairstyle. 

  


