BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Indonesia terkenal dengan keaneksragaman seni dan budaya dari

sabang sampai merauke, Mulai daci

g berjudul “Aplikasi
mempermudah  pengguna untuk mempelajari seni dan budaya, tentunya hal i
akan menjadi keuntungan bagi pengguna terutama masyarakat pulau jawa.



1.2 Rumusan Masalih

Berdasarkan latar belakang yang telsh dirsikan, yang menjadi
permasalahan adalah bagaimana membuat aplikasi mengenal seni dan budaya
jawa berbasis android 7

1.3 Batasan Masalah

membatasi ruang lingkup

mlan di sistem

pat 4 menu utama, yaitu milai, bantuan; e
Barat, Banten, DKI fakarta, Jawa Tengah, DIY, dan Jawa Timar.
cjala. tradisional, pakaian adat, tarian ddealt alatm

8. Aplikasi ini ditujukan untuk semua kalangan masyvarakat terutama usia
Msﬁhhmkmmamkm&tﬁ*hhprumﬁy&ngmﬁhmﬂ
seperti bahasa, dari layar seperti televisi, tablet atau smartphone dan



personal komputer sampai usia mereka 30 bulan. (The American Academy
of Pediatrics).

h. Aplikasi yang digunakan dalam pembuatan adalah Eclipse + SDK API
Level 19.

1.5 Metode penelitian
Langkah - langkah vang digunakan dalam penyusunan penelitian ini
odalah sebagai berikut |

1.3.1 Metode Pengumpulan Data



a. Studi Pustaka
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penclashan
terhadap buku-buku, litertur-literatur, catatan-catatan, dan laporan-
laporan yang ada hubungannya dengan masalah yang dipecahkan.
1.5.2 Metode Analisis

3) Perancangan perangkat lunak

Merupakan proses untuk  mendefinisikan suaty model atau
rancangan perangkat lunak dengan menggunakan teknik dan prinsip
tetentu sedemikian hingga model atau rancangan tersebut dapat
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terkadang masih terdapat kekurangan ataupun penambahan fitur-fitur
baru yang dirasa perlu.

1.5.4 Metode Testing
Pengujian aplikasi ini menggunakan metode unit testing dan integration
testing. Perbedaan unit testing d

BARI

maksud dan tujuan penelitian. metode penelitian don sistematika
penulisan,

LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dijelaskan tentang tinjauan pustaka, dasar teori



BABII

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pads bab ini akan dijelaskan tentang analisis sistem analisis
kebutuhan sistem.analisis kelayakan sistem. dan perancangan

w7
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