BAB Y
PENUTUPF
51  Keslmpulan
Dari seluruh uraian, penjelasan dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya
tentang “Perancangan Aplikasi PengenalafisObjek Sebagai Media Pembelajaran

3. Setelah aplikasi dibuat, aplikasi dapat menggantikan buku atau
kertas bergambar yang digunakan untuk memperkenalkan objek
pada anak-anak dan memepermudah anak usia dini mengenal atan
mengetahui nama objek yang ada disekeliling mereka.
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4. Dari hasil aplikasi vang telah dibuat, aplikasi memudahkan orang
tua yang akan mengenalkan objek pada anak-anak mereks yang
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