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MOTTO 

 

 Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya. (Q.S 2 Al-Baqarah : 286) 

 Sesungguhnya bersamaan dengan kesusahan dan kesempitan itu terdapat 

kemudahan dan kelapangan. (Q.S. Al-Insyirah: 5) 

 Ringkas saja, hidup ini tak usah terlalu engkau rencanakan. Kalau hatimu 

isinya niat baik, niat baik, niat baik. In sha Allah jadi. (Cak Nun) 

 Anak pertama tidak boleh lemah! Kamu yang awali perjuangan orang 

tuamu. Jika kamu gagal, yakinlah adik-adikmu akan lebih gagal karena 

punya patokan yang gagal pula (Naa) 
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INTISARI 

 
 

Era teknologi saat ini, tenik visual effect digunakan untuk 

penyempurnaan dalam penyampaian arti video. Penelitian ini mengacu 

pada permasalahan bagaimana menentukan ukuran marker dalam motion 

tracking yang tepat dalam proses tracking, bagaimana proses dan 

efektivitas hasil pengukuran marker. Penelitian ini diperuntukan sebagai 

bahan informasi ilmiah untuk menambah pengetahuan dan wawasan 

dalam bidang penelitian yang relevan khususnya berkaitan dengan 

implementasi penentuan ukuran marker dalam motion tracking untuk 

pembelajaran.  

Peneliti mengambil teknik visual effect motion tracking untuk 

dianalisa. Proses analisa dimulai dengan eksperimental dari beberapa 

ukuran marker yang sudah ditentukan, kurva dan skala confidence level 

dijadikan acuan dalam pengamatan ini. Sebelum memulai proses analisa, 

peneliti menyiapkan perlengkapan untuk kegiatan shooting, setelah 

shooting sudah dilaksanakan peneliti memproses data hasil shooting tadi 

dengan menggunakan Adobe After Effect dan dianalisa. Kemudian setelah 

proses analisa sudah dilakukan, hasil analisa di-rendering menggunakan 

Adobe Media Encoder dengan format MP4. Adapun pada tahap analisa ini 

bertujuan untuk menganalisis serta memahami seberapa pentingnya 

menentukan ukuran marker yang tepat dalam video.  

Berdasarkan analisa data yang dilakukan, peneliti menyimpulkan 

bahwa jumlah frame semakin banyak maka track point pun semakin 

banyak. Hasil analisis yang sudah dilakukan jumlah titik tracking tertinggi 

pada masing-masing bentuk marker ialah bentuk silang sebanyak 299 

dengan ukuran 2 cm, bentuk segitiga sebanyak 299 dengan ukuran 1,5 cm, 

bentuk lingkaran sebanyak 298 dengan ukuran 2 cm. Dengan ini peneliti 

menyatakan bahwa dalam penelitian eksperimental ini marker dengan 

bentuk silang dapat mempermudah proses motion tracking dibandingkan 

dengan ukuran dan bentuk marker yang lainnya ialah bentuk marker 

lingkaran dan segitiga.  

     

 Kata Kunci : Motion Tracking, visual effect, analisis. 
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ABSTRACT 

      In the current era of technology, visual effects techniques are used 

to improve the delivery of video meaning. This research refers to the 

problem of how to determine the correct size of the marker in motion 

tracking in the tracking process, how the process, also the effectiveness of 

the marker measurement results. This research is intended as material for 

scientific information to increase knowledge and insight in relevant 

research fields, especially about the implementation of determining 

marker sizes in motion tracking for learning. 

     Researchers took the visual effect motion tracking technology for 

analysis. The analysis process begins with the experimental of several 

predetermined marker sizes, curves, and confidence level scales are used 

as references in this observation. Before starting the analysis process, the 

researcher prepared equipment for shooting activities, after the shooting 

had been carried out the researchers processed the shooting data using 

Adobe After Effects and analyzed it. Then after the analysis process has 

been carried out, the results of the analysis are rendered using Adobe 

Media Encoder with MP4 format. As for the analysis stage, it aims to 

analyze and understand how important it is to determine the right marker 

size in the video. 

      Based on the data analysis, the researcher concludes that the more 

frames, the more track points. The results of the analysis that have been 

carried out with the highest number of tracking points in each marker 

shape are 299 cross shapes with a size of 2 cm, 299 triangular shapes with 

a size of 1.5 cm, a circle shape of 298 with a size of 2 cm. The researcher 

hereby states that in this experimental study markers with a cross shape 

can facilitate the motion tracking process compared to other marker sizes 

and shapes, namely circle and triangular marker shapes. 

  
Keywords : Motion Tracking, visual effect, analisys.  

  

 


