BABV
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Keslmpulan
Berdasarkan penjelasan dari bab-bab sebelumnya hingga akhir Aplikasi
Penerapan Augmented Reality pada Nama Untuk Menampilkan Desain
dapat disimpulk _
nengaunakan fisis kebutuhan dan andlisis kelayakan, setelsh itu tahap

ancang dan membual aplikasi berbasis
Use Case Diagram, Activity Diageam, Class Diagran

5.2 Saran
Beberapa saran yang dapat dipergunakan sebagai pertimbangan untuk

pengembangan aplikasi pada penelitian selanjutnya.
I. Menambahkan kemungkinan agar aplikasi dapat dibuat tanpa program
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2. Membah modeling, jadi tidak hanya kamar, tapi semua isi yang ada di
hotel sperti Hall. Lobi, Swimming Pool. Ball Room dan semua aspek yang

ditwarkan hotel kepada konsumen
3. Bergerak dibidang lain seperti perusshan mobil, furniture, Rumah dan
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