s pernah ada kama

sebelumnya AR biasa diterapkan pada media yang lebih luas seperti buku,
majalah, dan brosur. Pengmmain kartu nan e hanya sebagai media untuk
memberikan informasi mengenai identitas dari pemiliknya, pada sebuah media
kartu namaterdapal satu sisi yang biasanva tidak begitu dimanfaatkan dan
dibiarkan kosong, inilah area yang ingin dimanfaatkan oleh peneliti sebagai media

penempatan marker AR.



Dalam bidang jasa perhotelan yang sekarang menyebar pesat disetiap kota
dan daerahmenarik perhatian peneliti untuk membuat sesuatu yang modem dan
berteknologi canggih untuk membantu penyebaran informasi dan apa yang

ditswarkan pihok perhotelan kepada pengunjung. Aplikasi yang akan dibuat tidak

teknologi Augmented Reality.
1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sehagai berikut.



1. Aplikasi ini menggunakan teknologi Augmented Reality.

2. Aplikasi ini berjalan pada Smartphone yang berplatfororm Android.

3. Sistemini akan menggunakan kamera dari Device sebagai media utama
pembacaan marker,

Aplikasi ini akan menggabungkan pbjek maya dengan tign dimensi kedalam

hotel dengan “Penerapan Augmenicd Reslity padn K Untuk

Berbasis Android”

1.5 Metode Penclitian
Penulis Melakukan beberapa metode penelitian dan mengumpullcan data

untuk memperoleh jawaban diatas permasalahan-permasalshan yang penulis

ungkapkan. Adapun metode-metode yang penulis lakukan adalah sebagai berikut ;



1.5.1 Metode Pengumpulan Data

1.5.1.1 Metode Deskriptif

ada sehingga memberikan gambaran yang jelas mengenai penelitian yang

1.5.2 Metode Analisis
Metode ini dilakukan dengan menganalisa permasalahan yang dihadapi

penulis sehingga dapat menyelesaikannya dengan baik,

1.5.3 Metode Perancangan

Tahap ini membahas tentang prosesperancangan sistem yang skan dibuat
berdasarkan hasil analisa yang telah dilakukan menggunakan UML,



1.5.4 Metode Pengembangan

Tahap ini dilakukan untuk melakukan implemetasi dari hasil perancangan
sistem yang telah dikerjakan dengan menjelaskan Flowchart perancangan aplikasi
untuk menggambarkan alur sistem vang berjalan saat penelitian dilakukan,

1.5.5 Metode Testing




BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latarbelakang masalah. rumusan masalah.
batasan masalah, wjuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan,
BAB Il LANDASAN TEORI
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