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INTISARI

Perkembangan teknologi dari waktu ke waktu memberikan dampak positif
bagi dunia pemasaran produk. Berbagai informasi dengan mudah di dapatkan
melalui perkembangan teknologi. Selain itu dapat menjadi sebuah pengacu adanya
pembaharuan berbagai teknologi yang dapat memperingan pekerjaan manusia.
Dengan melihat media yang di gunakan pada PT. Indotech Medialink Yogyakarta
yang masih terbatas, hal ini tentu dapat membuat para konsumen perusahaan
menjadi kurang mengerti apa tujuan dari perusahaan ini. Oleh karena itu perlu di
buat media_pemasaran produk baru yang lebih praktis dan interaktif sehingga
dapat menarik bagi konsumen yang akan menggunakan produk: dari perusahaan
ini.

Berdasarkan permasalahan diatas maka di buatlah sebuah aplikasi
prototype berbasis flash “Media Pemasaran Produk PT. Indotech Medialink” yang
pada aplikasi ini menjelaskan seluk beluk dari perusahaan dan menjelaskan
berbagal macam produk dari perusahaan ini.

Dengan memanfaatkan aplikasi media pemasaran produk ini diharapkan
pemahaman konsumen akan perusahaan ini dan juga omset penjualan pada
perusahaan ini dapat meningkat menjadi lebih baik lagi. Perangkat lunak yang
mendukung apliakasi media pemasaran produk ini adalah Adobe Flash CS6, Corel
Draw X6, Adobe Photoshop CS6 dan Adobe Audition.

Lokasi PT. Indotech Medialink

Kata Kunci : Aplikasi, Pemasaran, Flash, Interaktif.
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ABSTRACT

The development of technology until now have a positive impact on the
world of product marketing. Various information easily get through technological
developments. Moreover, it can be the trigger of renewals various technologies
that can lighten the work of human being. By looking at the media that is in use at
PT. Indotech Medialink Yogyakarta-is still limited, it can certainly make the
consumer becomes less understand what the purpose of this company. Therefore
they need to create a new media marketing product more practical and interactive
to appeal consumers who will use the product of this company.

Based on the above issues then we will make an application prototype
based flash “Media Product Marketing for PT. Indotech Medialink " which in this
application describes the vision of the company and explain the wide range of
products of this company.

By utilizing media marketing applications is expected to be the company's
consumer understanding and also on the company's sales turnover can be
increased to better. The software that supports this application product is Adobe
Flash CS6, X6 Corel Draw, Adobe Photoshop CS6 and Adobe Audition.

PT. Indotech Medialink as Location.

Keywords: Applications, Marketing, Flash, Interactive.

XVil



