BAB I

PENDAHULUAN

. tobPmccah. Suat ol
Selain itu dengan adanya software bantu tersebut dituapkan ma

yang memaparkan info tentang perusahaan tersebut,

Untuk memaksimalkan pemaparan info pada perusshasn ferschut, kita
perlu terlebih dulu mengetahui kebutuhan system dari perusahaan tersebut. Selain
ity juga harus menganalisa bagaimana system yang lama bekerjo. mulai dari



el

kelebihan dan kekurangannys kemudian dari situ kita dapat menggambarkan
bagaimana sistem yang baru akan dibuat dan diterapkan.

Seperti yang terlihat di kantor PT. Indotech, di sana masih minim sekali
dalam memperhatikan kegistan pemasaran dari produk ~ produk perusahaan
tersebut. Terdapat beberapa komputer, tetapi kurang di gunakan secara maksimal
hal Semacam ini mungkin

sehingga para

Dari permasalahan — permasalahan dan peluang tersebut di harapkan
terdapat software yang mampu memecshkan masalsh yang muncul di sast
perusahasn sedang memasarkan jass ataupun produknys khususnya saat
perusshaan sedang mempromosikan barang dan jasa vang di sediokan agar



penyampaian pesan dari perusahaan tentang produknya dapat di tangkap dengan
baik oleh masyarakat sekitar nya.

Dari latar belakang masalah yang telah diuraikan maka penulis berusaha
menjawab dengan membuat sebuah software yang sesuai dengan kondisi tersebut,

software yang berbasis multimedia systém, membuatnya lebih menarnk,

Batasan permasalahan yang terdapal ;'l-'u'l;
media bantu promosi produk di PT. Indotech Medialink Jogja yang akan dibuat
adalah :

. Penelition yang dilikukan hanya meliputi PT. Indotech Medialink Jogja

multimedia interaktif sebagai



Dibatasi pada proses pemaparan visi misi perusahaan, gallery dan harga
produk. Selain itu juga terdapat Sejarah berdirinys perusahaan dan
beberapa pendiri perusahaan tersebut.

Sofware ini dibangun dengan menggunakon ddebe Flash €856 sebagai

Membuat sebuah aplikasi software khusus untuk pemasaran pada
PT.Indotech Medialink Jogja.

Sebagui sarana memperlancar pelayanan publik dalam hal pemberian
informasi produk dari perusahaan,



1.5 Metode Penelitian

Langkah — langkah yang dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai

Pada tahapan ini, melakukan analisis techadap sistem yang sedang berjalan
agar dopal menemukan permasalahan yang diselesaikan, Kemudian
menganalisis kebutuhan sistem yang digunakan untuk mengetahui spesifikasi
perangkat kerus dan perangkat lunak yang dibutubkan untuk menjalankan sistem
yang baru. Setelah itu mengidentifikasi tentang kelayakan dari sistem yang akan
dibuat apakah pembangunan sistem tersebut layak untuk dilakukan.




153 Perancangan

Perancangan dilakukan setelah mendapat kebutuhan dalam bentuk konsep
diubah menjadi spesifikasi yang nil. Dalam tahap ini melakukan perancangan
terhadap proses, maupun interface.

1.5.4 Evaluasl

Memaparkan teori-teori yang didapat don sumber-sumber yang
penyusunan Skripsi.



BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN
Menjelaskan tentang gambaran sistem serta deskripsi dari hasil
analisis sistem yang akan dijadikan sebagai petunjuk untuk
perancangan pada tahapan berikutnya.
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