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INTISARI

Layang-layang sudah ada sejak 3000 tahun yang lalu, perkembangan
bentuk dan warna layang-layang yang beragam merupakan hasil dari kreatifitas
para pembuat layang-layang. PERKALIN merupakan suatu organisasi untuk
menampung dan mewujudkan aspirasi para pembuat layang-layang di Indonesia
dan diharapkan juga dapat mengangkat ekonomi para pembuat layang-layang

melalui penjualan hasil karya mereka.

Selama ini komunikasi/ penyebaran informasi dilakukan melalui POS,
telepon atau SMS dan penjualan karya dilakukan hanya saat diadakan festifal
layang-layang. Tentunya biaya yang dikeluarkan cukup banyak mengingat jumlah
pembuat layang-layang di Indonesia sangatlah banyak dan tersebar di berbagai

daerah.

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini_adalah merancang dan
membuat sebuah aplikasi untuk penyebaran informasi yang terkait dalam hal
layang-layang maupun event kepada masyarakat Indonesia maupun dunia dan
efisiensi penyebaran informasi kepada anggota PERKALIN. Dalam tugas akhir
ini dirancang dan dibuat sebuah website yang diharapkan dapat menjadi salah satu

alternatif pemecahan masalah untuk mencapai tujuan dibentuknya PERKALIN.

Kata kunci: Layang-Layang, PERKALIN, Website
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ABSTRACT

Kites has been around since 3000 years ago, the development of forms and
colors of kites that range is result of the creativity of kite’s maker. PERKALIN is
an organization to Accommodate and realizing the aspirations of Indonesian

kite’s maker and expected to lift their financial through sale their masterpiece.

During this communication / the dissemination of information carried out
through the post, a telephone or sms and sale of handiwork is carried only when
they conducted festifal a kite. Of course the expense incurred pretty much as the
amount of Indonesian kite's maker is very numerous and widely they distributed

at various regions.

Objectives to be achieved in this research is designing and making an
application for the dissemination of information related in terms of a kite or event
to the public indonesia and the world and efficiency of the distribution of
information to members of the PERKALIN. In this final project designed and
created a website that is expected to be one of the alternatives to problem solving

in order to achieve the purpose of the creation of PERKALIN.

Keyword : Kite, PERKALIN, Website
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