BAB 1

PENDAHULUAN

menjalani keseharian membutuhkan aturan dan syariat yang menyeriainye, meliputi

tentang beribadah maupun bermuamalah kepada sesama. dan semuanya sudah
menjadi kebutuhan sebagian besar umat Muslim, sehingga kebutuhan ilmu tentang
figih bisa dikatokan kebutuhan yang sangat penting, seperti ditekankan lagi oleh



Hadist Rasulullah SAW : “Orang vang meniti jalan delam rangka memuntut ilmu

agama, maka Allah mudahkan baginva jalan memuiu swega. (HR. Muslim)” [2].
Realita yang ada saat ini, media ilmu yang ada masih menggunakan media
konvensional seperti buku-buku tebal vang kurang prakiis dan ada kesulitan




1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalshan
vang dapat dirumuskan adalah :
|. Bagaimana merancang Pembuatan Aplikasi Figih Kitab Thaharah Berbasis

aih mb:ﬂﬂgh‘ﬂl

5. Terdapat 6 menu utama, yaitu Hadats dan Air, Najis, Fitrah Manusia, Extras,
Help, dan About.



6.  Konten aplikasi berisi informasi tentang deskripsi penjelasan mengenai bab
thaharah vang mencakup sub bab hadats dan ar, najis, fitrah manusia, dan
beserta tambahan konten seperti kumpulan doa-doa dan tutorial bersuct.

7. Terdapat unsur teks, gambar, dan audio vang digunakan untuk

i, portable ke aplikasi tanpa

Android.
Sedangkan tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah :
1. Untuk menyelesaikan tugas akhir sebogai syaral kefulusan,
2. Membangun aplikasi android sebagai media alternatif mempelajari ilmu figih
bab Thaharah.



3. Membangun sebuah aplikasi yang simpel dan praktis yang dapat digunakan
dimanapun dan kapanpun. sehingga diharspkan akan menarik minat

masyarakal umum untuk membaca dan mempelajari ilmu agama.

1.5 Metodelogi Penelitian




1.6.1  Metode Perancangan Sistem
Pada tahap perancangan sistem yang dilakukan adalah merancang. database.
interfoce dan merancang UML ( Unified Modeling Language).

1.6.2  Metode Pengembangan Aplikasi

dan prinsip tertentu
menjadi perangkat lunak. Proses yang dimaksud diantara nya :

a. Peruncangan data

b. Perancangan arsitektur perangkat hunak

¢. Perancangan antar muks {interfuce)

d. Perancangan prosedural (spesifikasi program)



4. Implementasi
Tahap yang mengkonversi apa yang telah dirancang sebelumnya

kedalim sebuah bahasa yang dimengerti oleh komputer. Kemudian
komputer akan menjalankan fungsi-fungsi vang telah didefinisikan

yiitu metode wnir tesiing.

Metode Testing

Pengujian sistem dilakukan menggunakan pengujian black box testing,
1.7 Sistematika Penulisan

|. BABI: PENDAHULUAN



Bab ini menjelaskan tentang, Rumusan Masalah, Tujuan
Penelitian, Batasan varioble, Metodelogi Penelition dan Sistematika
Penulisan,

2. BAB II: LANDASAN TEORI
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