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INTISARI 

 

 

Saat ini kedai susu merupakan salah satu tempat yang paling populer 

untuk dikunjungi oleh anak muda sampai orang tua. Mereka biasa mengunjungi 

kedai susu untuk sekedar menghabiskan waktu bersama dengan teman, sahabat 

maupun keluarga.  Karena selain nyaman sebagai tempat berkumpul yang 

menyenangkan, berkumpul di kedai susu juga sehat dan murah. Dengan harga 

yang terjangkau, semua kalangan dapat menikmati susu segar yang nikmat juga 

bergizi tinggi. Tidak hanya untuk tempat berkumpul, namun kedai susu sering 

digunakan sebagai tempat melaksanakan rapat dan pertemuan penting karena 

beberapa kedai susu di kota Yogyakarta sudah dilengkapi dengan fasilitas yang 

memadahi. Banyaknya kedai susu di kota Yogyakarta tidak sebanding dengan 

jumlah pengunjung di masing-masing kedai susu. Beberapa kedai susu memiliki 

pengunjung yang sangat banyak, sampai terkadang pengunjung harus antri untuk 

menikmati susu segar, hal ini yang membuat beberapa pengunjung merasa 

kecewa. Namun beberapa kedai susu memiliki jumlah pengunjung yang kurang 

banyak. Kedai susu yang memiliki pengunjung banyak rata-rata terletak diposisi 

yang strategis dan sudah memiliki nama, dan kedai susu yang kurang jumlah 

pengunjungnya rata-rata terletak di tempat yang kurang strategis dan cenderung 

masih baru. 

 Maka dalam skripsi ini, peneliti ingin mencoba menganalisa pokok-pokok 

permasalahan yang ada. Peneliti ingin membuat sebuah aplikasi yang dapat 

membantu pengguna menemukan lokasi kedai susu yang berada di kota 

Yogyakarta dan mempermudah pengunjung apabila ingin memesan tempat atau 

memastikan kedai susu ramai atau sepi. Aplikasi ini akan diimplementasikan di 

smartphone android. Aplikasi ini anakan menggunakan perancangan UML yang 

meliputi use case, class diagram dan squance diagram. 

 Penulis ingin mengembangkan aplikasi android tentang sistem informasi 

geografi yang berisi tentang deskripsi dari kedai susu, jam buka dan tutup pada 

kedai susu, nomor telepon yang dapat terintegrasi secara langsung, daftar susu dan 

daftar makanan yang tersedia pada masing-masing kedai susu, dan rute navigasi 

untuk menuju lokasi kedai susu.  

Kata kunci : kedai susu, android  
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ABSTRACT 
 

 

 

Currently the milk bar is one of the most popular places to be visited by 

young children, to the elderly. They visited the milk bar to just spend time with 

friends, friends or family. Because in addition to cozy as a pleasant gathering 

place, gathered at the milk bar are also healthy and cheap. With affordable 

prices, all people can enjoy a delicious fresh milk is also high in nutrients. Not 

just to hangout, but the milk bar is often used as a meeting place and implement 

the important meeting because some dairy shop in the city of Yogyakarta is 

equipped with facilities memadahi. The number of dairy shop in the city of 

Yogyakarta is not comparable with the number of visitors in each store milk. 

Some milk bar had very many visitors, sometimes visitors have to queue up to 

enjoy the fresh milk, it makes some visitors feel disappointed. However some milk 

bar has a lot less number of visitors. Milk bar that has a lot of the average visitor 

is a strategic position and already has a name, and a dairy shop less the average 

number of visitors is located in a strategically less likely to still new. 

So in this paper, the researchers want to try to analyze the main points of 

the existing problems. Researchers want to create an application that can help 

users locate the milk bar in the city of Yogyakarta and facilitate visitors if you 

want to reserve a place or to make sure the milk bar crowded or deserted. This 

application will be implemented in android smartphone. This application saplings 

using UML design that includes use cases, class diagrams and charts squance. 

The author wants to develop android applications of geographic 

information system that contains a description of the milk bar, the opening hours 

and closed at the milk bar, a phone number that can be integrated directly, the list 

of milk and a list of foods that are available in each store milk, and route 

navigation to get to the location of the milk bar. 

Keywords : Milk bar, android 

 

 

 


