BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Kedai susu yang berada di kota Yogyakartn semakin lama berambah

semakin banyak. Namun hal ini tidaks
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Selama ini sebagion besar penyampaian lokasi dan informasi tentang kedai
susu yang tersebar di kota Yogyakarta kepada masyarakat masih terbatas
menggunakan spanduk, pamflet atau brosur. Hal ini tentunya memeriukan

perubahan agar penyampaian tentang informasi dan lokasi kedai susu yang berada



di kota Yogyakarta semakin cepat, akurat, effisien dan dapat menarik minat
masyarakat uniuk berkunjung ke kedai susu.

Berdasarkan uraian di atas penulis akan melakukan “Analisa dan
Perancangan Sistem Informasi Geografis di Kota Yogyakarta Berbasis Android™.
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peta yang bersifat freeware dan open source.

4. User atau pemakai aplikasi dapat menggunakan aplikasi ini sampai
Android Kitkat 4.4.

5. Penyedinan layanan informasi tentang kedai susu yang berada di kota



Yogyakarta.

1.4  Maksud dan Tujuan Fenelitian

Adapun maksud dan tujuan yang dapat diperoleh dari diciptakannya
aplikasi i adalah:

artikel, internet, skripsi yang pernah membahas tentang Sistem Informasi
geografi, maupun melalui media informasi lainnya.



1.5.1.2 Metode Observasl

Penulis akan melskukan proses pengumpulan dats dengan cara
mengunjungi lokasi kedai susu yang berada di kota Yogyakarta, sehingga data
yang dihasilkan akan valid.

Dalam skripsi ini penulis membagi sistematika penulisan ke dalum lima bab

dengan maksud mempernudsh  dalam  menersngkon,  penyusunan  serta



menyampaikan isi dari skripsi ini. Gambaran sistematika penulisan skripsi ini
sebagai berikot :

BAB I PENDAHULUAN
Dalam bab ini akan menerangkan tentang latar belakang permasalahan yang
i tentang |okasi kedai susu yang terdapat di

rancangan dari aplikasi. Dalam bab ini penulis juga akan membahas tentang
analisa dan strategl pemecahan masalah. Perancangan aplikasi dan database
gkan dibahas pada bab ini. Pada bab ini juga skan dibahas tentang solusi

pemecahan masalah,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini penulis akan membahas tentang aplikasi yang telsh dibuat.

Penulis akan menjelaskan tentang uji coba aplikasi yang telah di
implementasikan sebelumnya. Penulis akan membahas splikasi yang
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