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MOTTO 

 Dari sini kita bermula, di Al-Aqsha kita berjumpa. 

 Do’a, Tawakkal dan Berusaha. 

 “…Sesungguhnya kehidupan dunia itu hanya permainan dan suatu yang 

melalaikan…” (Qs. Al-Hadid 20) 

 “Sesungguhnya, sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila 

kamu telah selasai (dalam suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-

sungguh (urusan) yang lain. Dan hanya pada Rabb-mulah hendaknya 

kamu berharap” (Qs. 94 : 6-8) 
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INTISARI 

Software-Defined Network (SDN) merupakan salah satu jalan untuk 

mengatasi permasalahan dalam jaringan internet termasuk didalamnya keamanan, 

pengelolaan yang kompleks, multi-casting, load-balancing dan efisiensi energi. 

SDN merupakan sebuah rancangan yang memisahkan  control plane dari data 

plane sebuah perangkat jaringan, yang memungkinkan untuk mengontrol, 

memonitoring dan mengelola jaringan dari sebuah node yang terpusat (SDN 

controller). Bagaimanapun juga saat ini telah banyak dikembangkan SDN 

Controller atau OpenFlow Controller telah banyak dikembangkan termasuk 

Floodlight, Beacon, dan Maestro. Akan tetapi masih belum banyak diketahui 

bagaimana performa controller yang dikembangkan sebagai control plane sebuah 

perangkat jaringan. 

Dalam penelitian ini bertujuan untuk mengetahui performa controller, 

terutama untuk mengetahui latency, throughput dan fairness yang ditunjukan oleh 

masing-masing controller. Serta meneliti korelasi performa yang didapatkan 

dengan beban yang diberikan. Penelitian ini memanfaatkan tool Cbench yang 

menciptakan switch palsu dan mengirimkan packet request kepada controller. 

Data yang didapat dianalisis dengan menggunakan metode deskriptif, korelasional 

dan perbandingan antar controller. 

Dari penelitian yang dilakukan diketahui bahwa Floodlight mempunyai 

performa paling rendah dibandingkan yang lain, baik throughput, latency maupun 

fairness. Sedangkan Maestro mengalami penurunan performa seiring dengan 

bertambahnya beban. Di lain sisi, Beacon mempunyai performa yang stabil. 

Selain itu berhasil diketahui konsistensi performa masing-masing controller yang 

dikorelasikan dengan variabel beban. 

Kata kunci : Software-Defined Network, Controller Performance, Floodlight, 

Maestro, Beacon.  
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ABSTRACT 

Software-Defined Network (SDN) is seen as one way to solve some 

problems of the Internet including security, managing complexity, multi-casting, 

load balancing and energy efficiency. SDN is an architectural that separates 

control plane of a networking device from its data plane, making it feasible to 

control, monitor and manage a network form a single centralized node (the SDN 

controller). However, today there exist many SDN controller including 

Floodlight, Maestro and Beacon. But still not widely known how the controller 

performance is developed as a control plane. 

The results of this research is to find out performance of SDN or 

OpenFlows Controller, focusing on throughput, latency, and fairness which is 

obtained from all tested controller. And also examine correlation of controller 

performance with work load. This research using tool Cbench which is creating 

fake switch and send packet request to the controller. The data obtained were 

analyzed using descriptive methods, correlation and comparison among 

controllers. 

The results point out that Floodlight get the lowest result of performance 

contrasted to the two other in every variable. While Maestro experience 

derivation of throughput performance in line with growing work load. In another 

side, Beacon obtain stable performance compared to the two other. Besides that, 

also discover the consistency of the every single controller performance which is 

related with work load. 

Keywords : Software-Defined Network, Controller Performance, Floodlight, 

Maestro, Beacon 
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