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MOTTO

"Jika ingin menjadi manusia yang berubah, jalanilah tiga hal ini:

sekolah, banyak-banyak membaca Al Qur'an, dan berkelana."

Mengutip dari sebuah paragraf dalam buku Edensor:

"Berkelana tidak hanya telah membawaku ke tempat-tempat yang

spektakuler sehingga aku terpaku, tak pula hanya memberiku tantangan

ganas yang menghadapkanku pada keputusan hitam putih, sehingga aku

memahami manusia seperti apa aku ini.

Pengembaraan ternyata memiliki paru-parunya sendiri, yang dipompa

oleh kamampuan menghitung setiap resiko, berpikir tiga langkah ke depan

sebelum langkah pertama diambil, integritas yang tak dapat ditawar-tawar

dalam keadaan apapun, toleransi, dan daya tahan, Semua itu lebih dari cukup

untuk mengubah mentalitas manusia yang paling bebal sekalipun."

"Dialah Yang menjadikan bumi itu mudah bagi kamu, maka berjalanlah di

segala penjurunya dan makanlah sebahagian dari rezki-Nya. Dan hanya

kepada-Nya-lah kamu (kembali setelah) dibangkitkan." (QS 67:15)

”Kerana sesungguhnya sesudah Kesulitan Itu ada kemudahan”
“sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”

Q.S(Asy-sharh ayat.5-6)

“ketika kau menginginkan sesuatu, maka seluruh alam semesta
bersekongkol untuk membantumu meraihnya”

Paulo Coelho "The Alchemist"

“Bermimpilah,  karena Tuhan akan memeluk mimpi-mimpi itu”

#_Arai
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INTISARI

Perkembangan perangkat mobile sudah berkembang dengan pesat,

dimana Telepone Genggam(HandPhone) saat ini telah menjadi suatu kebutuhan

yang hampir dimiliki oleh mahasiswa ataupun masyarakat. Telepone Genggam

tidak lagi hanya berfungsi sebagai alat komunikasi saja tetapi dapat dijadikan

sebagai media untuk mendapatkan berbagai informasi. Karena itu Hal ini menjadi

pertimbangan penulis untuk membangun program aplikasi Asrama IKPMDI

Yogyakarta berbasis mobile android. Dengan dukungan fitur GPS dan internet di

android.

Sistem ini berbasis mobile android yang dikembangkan menggunakan

Emulator android menggunakan IDE Eclipse, Java, android SDK (Software

Development Kit), ADT (Android Devlopment Tools) dan Google Maps API

(Application Programming Interface) yang diperlukan bagi para pengembang

untuk membuat dan mengembangkan aplikasi yang berbasis mobile android.

Aplikasi Asrama IKPMDI Yogyakarta Berbasis Mobile Android ini

dibuat dengan tujuan untuk membantu serta memudahkan para pengguna dalam

mendapatkan informasi dan lokasi letak Asrama IKPMDI Yogyakarta baik itu

asrama di tingkat provinsi maupun di tingkat kabupaten yang tersebar di

Yogyakarta.

Kata kunci : Asrama IKPMDI, Mobile Android, IDE Eclipse, Android SDK,

ADT, GPS, Internet.



ABSTRACT

The development of mobile devices has grown rapidly, where the mobile

phone has now become a necessity that is owned by almost the college students or

the community. Mobile phone is no longer use only as device communication but

can be used as a medium to obtain any information. Therefore to be considered as

teh reason for author to build an aplication program of IKPMDI yogyakarta

dormitory android based mobile with the support of GPS and the internet in

android.

This system is developed based mobile android using android emulator

using IDE Eclipse , Java, Android SDK (Software Development Kit), ADT

(Android Devlopment Tools) and Google Maps API (Application Programming

Interface) which is necessary for developers to create and develop mobile-based

applications android.

Application of IKPMDI Yogyakarta Dormitory android based mobile

was created with the purpose to assist and facilitate the user in getting

information and the location of IKPMDI Yogyakarta Dormitory either at the

provincial or district level that spread in Yogyakarta.

Keywords: IKPMDI Dormitory, Mobile Android, IDE Eclipse, Android SDK,

ADT, GPS, Internet


