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INTISARI 

Yogyakarta merupakan kota pelajar, dimana banyak orang dari luar 

Yogyakarta mencari sekolah di Yogyakarta. Disuatu kota pelajar harus memiliki 

kualitas pendidikan yang baik. Pada umumnya masyarakat mencari sekolah yang 

kualitasnya baik dan dekat atau terjangkau dari rumah. 

 

Agar masyarakat mudah mendapatkan informasi tentang sekolah yang 

diinginkan maka pada penulisan ini dirancang aplikasi pencarian sekolah 

menggunakan smartphone berbasis android. Aplikasi ini dirancang untuk 

memudahkan pengguna mencari lokasi sekolah yang terdekat dari lokasi 

pengguna. Aplikasi ini di buat dengan menggunakan Android Studio dan bahasa 

pemrograman java dengan Sistem Operasi Android. Sistem Operasi Android 

sangat fleksibel dan mudah digunakan. Aplikasi ini menggunakan metode location 

based service (LBS) yang menyediakan informasi letak serta posisi geografis 

sekolah dengan perangkat smartphone dengan memanfaatkan aplikasi google map 

yang diakses melalui internet. 

Aplikasi ini mempermudah masyarakat untuk mengetahui informasi 

mengenai sarana pendidikan. Aplikasi ini berisi beberapa menu yaitu Sekolah, 

Posisi kita Bantuan dan Tentang . Pada menu Sekolah terdapat sub menu yaitu SD, 

SMP, SMA dan Universitas. 

 

Kata kunci : Aplikasi, LBS, Sekolah 
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ABSTRACT 

Yogyakarta is the capital of the students, which many people from outside 

Yogyakarta looking for schools in yogyakarta. The latest in the city of students 

must be having the qualities of a good education. Generally the search for 

schools quality is good and near or affordable from home. 

 

So people easy to get information about school desirable but on the 

application of writing is designed search schools use smartphone android based. 

This program designed to ease the user pinpoint the closest school of the user 

location. The application made using Android Studio and programming language 

java with operating system android. Operating system android perfectly flexible 

and easy to use.This application uses the location based service ( LBS ) that 

provides information the and the position geographical school with a device 

smartphone by using application google a binder accessed through internet. 

Application should ease the community to know information on education 

facilities. 

 

The application contains some menu of schools , our position assistance 

and about. In menu principal is sub menu namely SD , SMP , SMA and 

Universitas. 

 

 

Keywords: application , LBS , school 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


