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1.1 Latar Belakang Masalah

Kebutuhan vang diyokini penting dolom mencari lembaga pendidikan

masyarakat untuk mendapatkan informasi. Perkembangan smartphone Android
melainkan lebih dari telepon genggam biasa. Salah satunya dapat memberikan



informasi kepada pengguna aplikasi android untuk memmjukkan profil sekolah

vang hendak dicari menggunakan GPS (Global Position System) dengan saran
menentukan arah sampai tujuan. Agar orang tua dan calon murid mendapatkan

1. Bagaimona merancang sebuah aplikasi dengan LBS (Location Based
Service) untuk mempermudah mengetahui lokasi dan informasi tentang
sekolah di Yogyakarta?



2. Bagaimana mengimplementasikan dan mengintegrasikan aplikasi LBS
ke dalam perangakal smavtphone berbasis android, sehingga pengguna
tidok kesulitan dalam mendapatkan informasi don lokasi sekolah di

Yogyakarta?

(Lo wifon Based Service)
untuk sekolah di _ uat aplikasi ini untuk
mempermudah pemberian miormas ;-uin.q sasaran pengguna yang memakai

dan meringankan biaya kepada orang tua dan calon murid untuk mendapatkan
informasi dan lokasi sekolah vang dicari di daerah Yogyakarta,



1.5 Metode Fenilitlan

Metode vang digunakan dalam perancangan aplikasi dan pembuatan
laporan skripsi “Perancangan Aplikasi Pencarian Lokasi Sekolah di Yogynkarta
Dengan Location Based Service Berbasis Android™ adalah -

153  Metode Perancangan

Metode perancangan merupakan langkah awal yang harus dilakukan
dalam pemodelan suatu aplikasi, sehingga aplikasi akan lebih terfokus. Ada
beberapa perangkat yang dapat digunakan dalam pemodelan aplikasi atau sistem,
tetapi tidak mutlak digunokan semuanya. Penulis menggunakan perangkat



pemodelan aplikasi atau sistem dengan pemodelan UML (Unified Modeling
Language). antara lain claxy diagaram, Use Case Dhagram, Sequence Diagram,

dan dcaiviey Diagram.

1.54 Metode Penpembangan

skripsi “Perancangan Aplikasi Pencarian Lokasi Sekolah Dengon Metode
Location Based Service Berbasi Android” serta menjelaskan tentang definisi
vang berkaitan tentang lembaga pendidikan khususnya sekolah dan definisi
yang berkaitan dengan metode analisis serta pengembangan aplikasi



tersebut. Pada bab ini juga dijelaskan tentang soffware yang digunakan dalam
perancangan aplikasi
3. BAB [l ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab analisis dan perancangan ini menguraikan gambaran umum aplikasi
dan berisi tentang analisis masalah, sols yang diterapkan, serta perancangan
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