BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

menggunakan teknik band drawn digital dengan software Manga Studio EX.

Maka penulis mengambil judul skripsi Analisis dan Pembuatan Animasi 2D
“Lawan korupsi” menggunakan Manga Studio EX.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian  dalam latar belakang di atas, maka penulis
merumuskan masalah yang akan dibahas, yaitu : Bagaimana membuat animasi 20
dengan menggunakan software Mangn Studio EX ?

H.264 720p 1280px X 720px. frame rate 34 fram
. CE ¢ e .. ME oren sample ro

. Membuat film animasi frame 2D dengan hand drawn digital secara
langsung menggunakan software Manga Studio Ex.

2 Mengenalkan kepada pembaca khususnya para animator dan 2D ariss
bahwa software Manga Studio Ex bisa juga digunakan untuk membuat

film animasi.



1.4.2 Tujuan Penelitian

Untuk menghasilkan film animasi 2D yang bisa diterima oleh masyarakat.

1.5 Metode Penelitian

Metode yung digunakan oleh peneliti dalam laporan skripsi ini adalah

dengan orang-orang
nya adalah

tutorial-tutorial dan

ksl anmmasi }l'ﬂ.ﬂg-dﬂpl

152 Metode Analisis
Metode Analisis meliputi :

I.  Analisis Kebutuhan Fungsional
2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional



155 Metode Implementasi

Metode implementasi pada penelitian ini adalah mengimplementasikan
tahap praproduksi ke dalam tahap produksi dan pascaprosuksi. beserta
mengunggah animasi ke situs Youtube.



L.o

Sistematika Penullsan
Adapun sistematika penulisan skripsi ini dapat di uraikan sebagai berikut :

BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang k

Pada bagian ini berisi tentang kesimpulan dari semua laporan penelitian
serta kritik dan saran demi sempurnanya penelitian selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA

Daftar Pustaka memuat sumber referensi yang di jadikan bahan acuan
dalam penulisan skripsi.
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