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MOTTO 

 
� Jangan pernah menunda pekerjaan jika tidak ingin menyesal di 

kemudian hari. 

� Usaha keras tidak akan menghianati. 
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INTISARI 

Seiring dengan perkembangan pembuatan animasi mampu menarik minat 
dari berbagai kalangan masyarakat. pembuatan animasi yang memiliki karya 
visual yang dapat dilihat oleh masyarakat umum.Terbukti dari banyaknya Film 
Animasi yang sudah tayang dibioskop. 
  Desain dan pembuatan animasi 3D "Simulasi Peledakan Pesawat Terbang" 
. Memaksimalkan Software Maya, After Effects dan Premiere Pro, animasi ini 
dibuat dengan tujuan untuk mengajak masyarakat dalam mempelajari lebih lanjut 
tentang bidang multimedia 3D animasi tertentu.  
      Hasil dari perancangan ini adalah supaya masyarakat  dapat melihat 
konsep Visual yang ditampilkan, sehingga Animasi 3D dapat menjadi kemasan 
yang lebih menarik dari segi Video dan konsep 3D Video animasi ini dapat 
meningkatkan pengetahuan kepada masyarakat di bidang animasi 3D.  

 
 
Kata Kunci:     Teknologi, Multimedia, Software 3Ds Max, Animasi, Simulasi. 
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ABSTRACT 
Along with the development of animation creation is able to attract 

interest from various circles of society. making animation that has the visual 
works can be viewed by the public umum.Terbukti of the many movie theaters 
Animation aired.  
    Design and manufacture of 3D animation " Blasting Aircraft Simulation " 
Maximizing the Software Maya, After Effects and Premiere Pro, animation was 
made with the intention to invite the community in to learn more about a 
particular field of 3D multimedia animation.  
      The results of this design is so that people can see the Visual concepts 
displayed, so the 3D animations can be a more attractive package in terms of 
video and 3D video animation concepts can improve the knowledge of the society 
in the field of 3D animation. 
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