BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

dengan teknik 3 dimensi menggunakan Autodesk Maya untuk mengurangi dana

produksi yang sangat mahal.



1.2 Rumusan Masalah

simulasi 3d menggunakan autodesk maya 20127

1.3 Batasan Masalah

1. Dapat mengetahui secara detail bapaimana proses pembuatan simulasi



2. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan
Program Studi Strata | Jurusun Teknik Informatika pada STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

3. Dapat memberi pengetahuan untuk kualitas hasil render dengan Vray

3 Bisa menjadi tolak ukur dalam bidang multimedia, dalam hal ini
kemampuan dalam bidang film animasi.

4, Mengamalkan ilmua yang sudah penulis pelajari dan peroleh di STMIK
AMIKOM Yﬂmﬂkm



152 Bagi Orang Lain

1. Diharapkan dapat menjadi sebuah ide atau inspirasi bagi mahasiswa dalam
penyusunan skripsi bagi mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta yang

ingin mengetahui bagai mana membuat animasi tiga dimensi (3D)

Pada tohap ini simolasi belum di bual, tetapi persiapan apa saja
yang dibuuhkan sudah direncanakan muali dan ide, wema, lala



3. Metode Produksi Smulasi

Pada tahap inilah pembuatan simulasi 3D berlangsung, mulai dari
modeling, teksturing. menganimasikan dan merender.
4. Metode Pasca Produksi Simulasi

Baob ini berisi lentang pengertisn animasi; peroncangan, 30, simulasi, Live
shoot, Plugin V-ray, sejorah animasi, perkembangan animasi, konsep dasar dan
ocuan yang akan digunakan dalam pembuatan simulasi 3D Membahas juga



mengenai program yang digunakan, dalam hal ini menggunakan Autodesk Maya,
Awutodesk 3Ds Max, Adobe After Effect. Adobe Premiere Pro.

BAR IIL ANALISI DAN PERANCANGAN

tema, dan menganatisiskebutuan dan analisis kelayakan dar simulasi animasi tiga

dimensi (3D),




	Skripsi_11.11.4820_018.pdf (p.1)
	Skripsi_11.11.4820_019.pdf (p.2)
	Skripsi_11.11.4820_020.pdf (p.3)
	Skripsi_11.11.4820_021.pdf (p.4)
	Skripsi_11.11.4820_022.pdf (p.5)
	Skripsi_11.11.4820_023.pdf (p.6)

