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INTISARI

Perkembangan di bidang ilmu pengetahuan dan teknologi telah mencapai
kemajuan yang sangat pesat. Dengan semakin pesatnya perkembangan teknologi
ini tidak dapat dihindarkan lagi bahwa peranan komputerisasi pada suatu

perusahaan sangatlah penting dan juga mempengaruhi kegiatan ekonomi saat ini.

Tugu Futsal yang merupakan suatu badan usaha dengan kegiatan
penyewaan di bidang lapangan futsal yang bertempat di Jalan Gowongan Kidul
No0.59 Yogyakarta, usaha ini menghadapi tantangan untuk meningkatkan mutu
pelayanan tehadap pelanggan. Saat ini sistem penyewaan lapangan pada Tugu
Futsal masih menggunakan cara manual, yaitu media kertas sebagai Sarana
penginputan serta penyimpanan data, sehingga apabila dibutuhkan suatu data akan
memakan waktu untuk mencarinya dan dapat menghambat proses pelayanan
kepada pelanggan. Penyewaan lapangan futsal tersebut memerlukan sistem
informasi penyewaan untuk mempermudah dalam penginputan data dan

pembuatan laporan.

Pada kesempatan ini, penulis mengangkat tema yang berdasarkan pada
latar belakang tersebut, dan akhirnya penulis membuat judul “SISTEM
INFORMASI PENYEWAAAN LAPANGAN PADA TUGU FUTSAL” dengan
konsep sistem informasi berbasis visual basic yang diharapkan nantinya dapat

mempermudah dalam penginputan data dan pembuatan laporan di Tugu Futsal.
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ABSTRACT

Developments in science and technology have achieved very rapid
progress. With the rapid development of this technology is unavoidable that the
role of computerization in a company is important and also affect economic
activity today. Tugu Futsal is a business entity with leasing activities in the field
of indoor soccer field located at 59 Jalan Gowongan Kidul in Yogyakarta, it faces
the challenge of improving the quality of customer service. Current rental system
in Tugu Futsal field still use manual, which the paper media as a means of
inputting and storing data, so that if necessary the data will take time to look for
and can hinder the process of service to customers. Hire the futsal field requires
information systems to facilitate the leasing of inputting data and preparing

reports.

On this occasion, the author of the theme is based on the background, and
finally the author makes the title "INFORMATION SYSTEM FIELD RENTAL
in TUGU FUTSAL" with the concept of Visual Basic-based information system
that is expected eventually to ease in data entry and report generation in Tugu

Futsal.

Keywords : rental, futsal, rental information
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