BAB 1

PENDAHULUAN

Clothing dalam melakukan promosi dan pemasaran produk kepada masyarakat
menggunakan sticker dan spanduk. Hal ini kinerjanya sedikit kurang efektif dan
efisien yaitu muatan informast yang terbatas dan proses spdore yang relative
kurang menguntungkan baik menyangkut waktu dan bisya.



Hadimya website Eightnuts apparel  clothing mempermudah  dan
mengenalkan kepada masyarakat. khusnsnya dikota sleman Yogyakarta. Bila ada
situs website pada Eightnuts apparel Clothing yang merupakansalahsatu media
informasi dan promosi bagi clothingannya, sehingga system informasi mengenai

Apparel Clothing, kami hanya memfokus kanpada :

. Aplikasi ini ditujukan pada masyarakat yang ingin mengetahui tentang
produk terbaru yang ada pada Eightouts Apparel Clothing Yogyakarta.



2. Aplikasi yang dibangun mempunyai fitur yang dapat menampilkan
informasi produk. Tidak sampai pada proses pemesanan dan transaksi
pembayaran.

3. Karena konten aplikasi dapat bersifat dinamis, maka untuk keperluan

ilkan sementara dibatast 10 data

Apparel Clothing Yogyakarta.
2. Schagai implementasi dari sebagian ilmu yang sudah di dapatkan di
STMIK Amikom Yogyakarta



1.52  Bagl Perusahaan

Mempermudah masyarakat memperoleh informasi tentang produk yang
ditrwarkan.

153 Bagl Masyarakat / Pengguna
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b. Metode Wowancara

Metade ini merupakan metode pokok ke dua yang penulis i
wawancara langsung dengan pihak yang terkait melalui |



kepada responden (karyawan dan owner clothing) dengan permasalahan yang
akan dipecahkan.

1.6.2 Data Sekunder (Pustaka)

objek yang dijadikan penelitian skripsi. Analisis kelayakan Relasi
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