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INTISARI 

 

Teknologi informasi bergerak semakin maju dan berkembang, khususnya 

pada smartphone dan kedokteran,teknologi tersebut penting bagi kehidupan 

sehingga sangat dibutuhkan dalam menunjang kegiatan, hal tersebut juga 

diimbangi dengan minat masyarakat terhadap dunia kedokteran dan 

smartphone.Salah satu yang sedang popular saat ini diantaranya adalah teknologi 

mobile pada perangkat telepon seluler (ponsel) khususnya telepon pintar 

(smartphone). 

Kedokteran adalah suatu ilmu dan seni yang mempelajari tentang penyakit 

dan cara – cara penyembuhannya. Ilmu kedokteran gigi adalah cabang ilmu 

kesehatan yang mempelajari tentang bentuk, fungsi, penyakit dan cara pencegahan 

penyakit gigi. Masyarakat pada umumnya masih minim wawasannya tentang 

penyakit gigi dan seringkali mengabaikan perawatan gigi, hal tersebut 

dikarenakan kurangnya pemahaman  terhadap penyakit gigi yang akan timbul 

nantinya, untuk mengatasi hal tersebut maka dikembangkan aplikasi mobile 

sebagai media informasi nama istilah bentuk, fungsi, penyakit gigi dan cara 

pencegahannya. 

Saat ini penulis membuat aplikasi mobile untuk mengenalkan bentuk, 

fungsi penyakit gigi dan cara pencegahan kepada masyarakat sekitar  agar dapat 

mengerti bentuk gigi, fungsi gigi, penyakit gigi berserta cara pencegahan penyakit 

gigi. 

 

Kata-kunci: Aplikasi Android dan Kedokteran Gigi, Pengenalan bentuk 

gigi,fungsi gigi, penyakit gigi,cara pencegahan penyakit gigi. 
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ABSTRACT 

 

Moving information technology and growing, especially on smartphone 

and medicine, the technology essential for life so it is necessary to support the 

activities, it is also offset by the public interest in the world of medicine and 

smartphone. One of currently popular among them is the mobile technology on 

mobile devices (cell phones), especially smart phones ( smartphone ). 

Medicine is a science and an art that is learned about the disease and how 

to - how to cure. Dentistry is a branch of medical science that studies of form, 

function, disease and how to prevent dental disease. Society in general still lack 

insight about dental diseases and often neglect dental care, it is due to a lack of 

understanding of dental disease that will arise later, to solve it is a mobile 

application developed as an information medium term the name of the form, 

function, dental disease and how to prevent it . 

Currently the author makes mobile applications to introduce forms, 

functions and ways of preventing dental disease to surrounding communities in 

order to understand the shape of the teeth, tooth function, along with ways of 

preventing dental disease dental diseases. 

 

Keywords: Android Applications and Dentistry, Introduction to the shape of teeth, 

tooth function, dental disease, how to prevent dental disease. 


