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MOTTO 
 

 

 “Barang siapa keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan Allah.” 

(HR.Turmudzi) 

 “Berlomba-lombalah dalam (berbuat) kebaikan." (QS. Al-Maidah: 48) 

 “Bertakwalah pada Allah maka Allah akan mengajarimu. Sesungguhnya 

Allah Maha Mengetahui segala sesuatu.”( QS. Al-Baqarah: 282) 

 “Dan bersabarlah, dan tidaklah ada kesabaranmu itu kecuali dari Allah.” 

(QS. An-Nahl: 128) 

 Barang siapa berjalan untuk menuntut ilmu maka Allah akan memudahkan 

baginya jalan ke syorga.” (HR. Muslim) 
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 Semua yang ada di dunia ini tak ada yang abadi. Jadi manfaatkan 
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 Hidup ini hanya sebentar, jangan gunakan hanya untuk memikirkan 
duniawi dan melakukan hal yang tak berguna. 
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“Sebuah usaha sebaiknya diiringi dengan do’a yang tulus agar tercapai semua 

yang diharapkan.” 

 

“Bersabar, Bersyukur, Berusaha 

-Bersabar dalam menghadapi apapun  

-Bersyukur masih bisa diberikan nikmat dan hidayahNya terutama kesehatan 

-Berusaha dengan tekun dan pantang menyerah” 

 

“Berangkat dengan penuh keyakinan 

Berjalan dengan penuh keikhlasan 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan” 

 

“Jawaban sebuah keberhasilan adalah terus belajar dan tak kenal putus asa” 

“Akan ada jalan bagi mereka yang sabar dan terus berusaha” 

“Bersakit-sakit dahulu, Bersenang-senang kemudian!! Yeaah.” 
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INTISARI 

 Film kartun animasi mulai di kenal dengan luas sejak populernya 

televisi yang mampu menyajikan gambar bergerak, dunia animasi saat ini 

berkembang pesat dari kualitas dan kreatifitasnya, mulai dari anak-anak, remaja 

hingga dewasa sangat menyukainya. Film kartun bisa berbentuk 2D dan 3D 

dengan penerapan multimedia. Multimedia berfungsi sebagai penyimpan dalam 

bentuk audio dan vidio. 

Proses produksi dari film Perjalanan Kora ini menggunakan cerita 

dunia hewan. Kora (kura-kura) hewan yang sedang berkelana mencari rumah 

baru, di perjalanan Kora sangat kelaparan dan kehausan sampainya di suatu desa 

Kora berharap akan mendapatkan makanan dan minuman yang diberi oleh Banny 

(Kelinci), tetapi yang di dapat hanyalah hinaan dan tawaan dari penduduk desa 

termasuk Jepa (Jerapah) dan Deba (Badak) yang mengucilkannya.  

 Pesan moral yang bisa di petik adalah Sesama makhluk hidup haruslah 

saling tolong menolong, dengan sifat tolong menolong akan selalu mendapatkan 

kemudahan dalam menjalankan kehidupan ini. 

Kata Kunci : Film Kartun Animasi, Multimedia, Moral. 
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ABSTRACT 

 Animated cartoons started in the know with extensive since the 

popularity of television that is capable of presenting moving images, animation 

world is currently booming of quality and creativity, ranging from children, 

adolescents and adults like it very much. Cartoons could take the form of 2D and 

3D multimedia application. Multimedia functions as a store in the form of audio 

and vidio. 

 The production process of the film Journey Kora uses the story of the 

animal world. Kora (turtle) wandering animals find a new home, on the go Kora 

very hungry and thirsty arriving in a village Kora hope will get food and drinks 

were given by Banny (Rabbits), but which can only humiliation and the laughing 

stock of the population villages including Jepa (Giraffe) and Deba (Rhino) that 

isolate. 

 The moral that can be learned is Fellow of living beings should be 

helping each other , helping each other with nature will always find it easy to run 

this life . 

Keywords : Animation Cartoon Movie, Multimedia, Moral. 

 

 

 

 

 

 

 


