BABI

PENDAHULUAN

lJ[JhrBﬂﬂ“llMIH-l
Teknologi informasi merupakan stitu. embangan yang memberikan

kit Sejalan dengan berkembangnya

Melihat perkembangan kartun animasi 2I) maka penulis ingin mencobu
membuat animasi 2D. Tema yang diangkat penulis adalah sebuah kartun dengan

tokoh si Kora. Penulis memilih tokoh Kora sebagai karakter tokoh utama karena

dalam cerita ini kora merupakan seekor binatang yang mempunyai kelemahan dan



tidak memiliki teman tetapi dikaruniai rasa kepedulian vyang tinggi tanpa
mengharapkan pamrih. Maka dari itu konsep 2D digunakan agar dapat membuat
karakter lebih hidup.

Berdasarkan uraian tersebut penulis mengambil judul “Pembuatan Fiim

Pendek Anlmasi 2D Perjalanan Ko _' hermaksud untuk dijadikan media yang

kepada semua orang

. Adobe Audition CC. Adobe

Photoshop CC.
3. Pembuatan karakter: kura-kura (kora), kelinci (banny), badak (deba),
Jerapah (Jepa) dan background: hutan. pegunungan. sungai.
4. Teknik digunakan adalah animasi 2D,



5. Animasi karakter menggunakan teknik frame by frame dan animasi
background menggunakan teknik linear.

1.4 Tujuan Penulisan

ng pendidikan diplona 3 pada Sekolah Tinggl

dengan kemampuan se

2. Diharapkan dapat menyajikan media informasi yang bersifat
menghibur.

3. Diharapkan dengan adanya film ini memberikan gambaran akan

pentingnya bersikap baik terhadap sesama.



4. Dihurapkan dapat mengenalkan video animasi yang bukan hanya
menghibur bagi anok-apak. melasinkan bisa dijadikan video untuk
mengenalkan sikap moral di Indonesia.

1.6 Metode Pengumpulan Data

Penulisan Tugas Akhir ini sesuni dengan ketentuan penulisan, dimana
penulisan  dibagi  kedalam beberapa bab  berdasarkan pokok-pokok
permasalahan yang akan diuraikan. Adapun sistematika dari masing-masing
bab tersebut adalah sebagai berikut:



BAB I : FENDAHULUAN

Pada Bab [ ini terisi tentang latar belakang masalah, rummusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian,
‘sistematika penulisan dan jadwal penelitian.

BABII:

I mene sk

sejamb onimasi, jenis-jenis

| _-.'1 kﬁhﬂﬂ]:ﬁn

nimasi, kebutihan dasar peralatan

alam tahap
) In Beetwen,
Background, Line Tes : gkan untuk tahap pasca
produksi meliputi Compositing, Fditing, dan Rendering.




BAB V: PENUTUP

Bab V akan dibahas tentang kesimpulan dari hasil percobaan dan

telah dibuat.
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