PEMBUATAN FILM PENDEK ANIMASI 2D

"PERJALANAN KORA™

TUGAS AKHIR

disusun oleh
Yanuar Rangga Wijaya 12.02.8345
Muhammad Ilham Musyafa ullah 12.02.8359
Ovin Religarinta 12.02.8367

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PEMBUATAN FILM PENDEK ANIMASI 2D

"PERJALANAN KORA™

TUGAS AKHIR

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya
pada jenjang Diploma 111 jurusan Menejemen Informatika

disusun oleh
Yanuar Rangga Wijaya 12.02.8345
Muhammad Ilham Musyafa ullah 12.02.8359
Ovin Religarinta 12.02.8367

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN

TUGAS




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PEMBUATAN FILM PENDEK ANIMASI 2D
“PERJALANAN KORA”

yang di

syaratan
er

“INEK. 190302001

iii



PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PEMBUATAN FILM PENDEK ANIMASI 2D
“PERJALANAN KORA”

na sebaga
untuk memperoleh gelar Ahli

#O)1 YOGYAKARTA

\/

/ .7
‘u,;i,'i‘ ‘M. Suyanto, M.M

NIK. 190302001

L

iv



PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PEMBUATAN FILM PENDEK ANIMASI 2D
“PERJALANAN KORA”

anif Al Fatta, M.

Na sebagai
yelar Ahli
Tanggal 12 Juni

vl %vc

f.Df. M. Suyanto, M.M
1083 1K. 190302001




PERNYATAAN

Kami yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa Tugas Akhir
ini merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dari tugas akhir ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh orang tuk memperoleh gelar akademis di

suatu Institusi Pendi n saya juga tidak terdapat

karya atau n oleh orang lain,

dalam daftar

Muhammad Ilham M

Ovin Religarinta 12.02.8367

vi



MOTTO

« “Barang siapa keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan Allah.”

(HR.Turmudzi)

« “Berlomba-lombalah dalam ( ikan." (QS. Al-Maidah: 48)

jarimu. Sesungguhnya

ecuali dari Allah.”

siapa berjalan untuk menuntut ilmu maka
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INTISARI

Film kartun animasi mulai di kenal dengan luas sejak populernya
televisi yang mampu menyajikan gambar bergerak, dunia animasi saat ini
berkembang pesat dari kualitas dan kreatifitasnya, mulai dari anak-anak, remaja
hingga dewasa sangat menyukainya. Film kartun bisa berbentuk 2D dan 3D
dengan penerapan -multimedia. Multimedia berfungsi sebagai penyimpan dalam

bentuk audio dan vidio.

Proses produksi dari film Perjalanan Kora ini_menggunakan cerita
dunia hewan. Kora (kura-kura) hewan yang sedang berkelana mencari rumah
baru, di perjalanan Kora sangat kelaparan dan kehausan sampainya di suatu desa
Kora berharap akan mendapatkan makanan dan minuman yang diberi oleh Banny
(Kelinci), tetapi yang di dapat hanyalah hinaan dan tawaan dari penduduk desa

termasuk Jepa (Jerapah) dan Deba (Badak) yang mengucilkannya.

Pesan moral yang bisa di petik adalah Sesama makhluk hidup haruslah
saling tolong menolong, dengan sifat tolong menolong akan selalu mendapatkan

kemudahan dalam menjalankan kehidupan ini.

Kata Kunci : Film Kartun Animasi, Multimedia, Moral.
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ABSTRACT

Animated cartoons started in the know with extensive since the
popularity of television that is capable of presenting moving images, animation
world is currently booming of quali reativity, ranging from children,

uld take the form of 2D and

e in the form of audio
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