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MOTTO 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu 

sebagai penolongmu, Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang 

sabar” 

(Al-Baqarah:153) 

 

“Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan, Jangan pula lihat 

masa depan dengan ketakutan. Tapi lihatlah sekitar dengan penuh 

kesadaran. ” 

 

“Kalau kita punya mimpi, kita bisa mewujudkanya dalam bentuk 

nyata” 
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INTISARI 

 
CCNA (Cisco Certified Network Associate) merupakan sertifikasi yang 

dikeluarkan oleh perusahaan Cisco yang bertujuan memvalidasi kualitas atau 

kemampuan dari seorang network administrator. Pada jaringan komputer CCNA 

terdapat banyak istilah yang perlu diketahui oleh pelajar dan orang yang 

menekuni pada bidang jaringan. 

 

Meskipun ada banyak cara untuk menyimpan istilah jaringan komputer 

pada catatan sebagai kertas catatan, tetapi cara ini memakan waktu lama sehingga 

diperlukan inovasi aplikasi sebagai sarana untuk memudahkan pencarian istilah 

pada jaringan komputer CCNA. 

 

Berdasarkan hal ini, penulis membuat aplikasi kamus jaringan CCNA 

berbasis android untuk melengkapi setiap pengguna ponsel berbasis android 

dalam menemukan berbagai istilah yang belum diketahui maknanya pada ilmu 

jaringan komputer CCNA. Dalam aplikasi ini terdapat sistem pencarian kata 

dimana pengguna dapat mengetik langsung kosakata yang ingin di cari istilah dari 

kosakata tersebut.Untuk membangun aplikasi ini menggunakan software Eclipse 

IDE , Android SDK , Android Development Tools , dan SQLite database . 

Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java. 

 

Kata Kunci:    CCNA, Aplikasi, Kamus, Android, Jaringan Komputer 
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ABSTRACT 

 

 

CCNA (Cisco Certified Network Associate) certification is issued by the 

company Cisco aims validates the quality or ability of a network administrator. 

On computer networks, CCNA there are plenty of terms that need to be known by 

students and people involved in the field of networking. 

 

Although there are many ways to store the term computer network on 

record as the paper notes, but the way it takes a long time so that the required 

application innovation as a means to facilitate the search term on CCNA 

computer network. 

 

Based on this, the author makes the application dictionary android-based 

CCNA network to complement any android-based mobile phones users in finding 

various terms that are not yet known its meaning on the science of computer 

networking CCNA. In this application there is a word search system where users 

can type direct vocabulary you wish to search terms from the vocabulary. To 

build this application using the Eclipse IDE, Android SDK, Android Development 

Tools, and SQLite database while the programming language used is Java. 

 

Keyword: CCNA, Application, Dictionary, Android, Computer Network 


