BAB 1
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang
Sejalan dengan perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan seperti saat

ini, kebutuhan masyarks amudahan proses pada segala bidang kerja
semakin meningkat. Mobilitas nianusia yang sangat fingsi pada perkembangan
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Smartphone mempunyal peranan penting dalam dunia informasi. Dengan
perkembangan teknologi  yang semakin canggih, pemanfaatan  perangkat
smariphone sebagai pendamping dalam kegiatan sehari — hari bagi schagian besar
umat manusia.

CONA (Civea Certified Network dssociare) memupakan sertifikasi yang
dikeluarkan oleh perusahaan Cisco yang bertujuan memvalidasi kualitas atau



kemampuan dari seorang network administrator. CCNA bisa membantu agar
lebih memahami tentang infernenworkimg yang bukan hanya dan produk Cisco.
Tujuannya jugs untuk memperoleh pemahaman fentang  metworking dan
bagaimana topologi networking vang berbeda dapat bekerja sama untuk membuat
sebuah network.
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1.2. Rumusan Masalah
Sesuai dengan lotar belakang wang ads maka pembahasan akan

difokuskan pada beberaps masalsh diantaranya adalah:
|. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan Aplikasi Mobile

1. Java untuk mengkompilasi aplikasi android.

2. Eclipse indigo sebagai IDE vang digunakan untuk coding.

3. Android SDK (Software Development Kit) sebagai alat bantu
dalam mengembangkan aplikasi pada platform  Android
menggunakan bahasa pemrograman java.



4. Piug-in SQLite manager di Mozilla untuk membuat database
sesual dengan perancangan.

1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian




LS. Metode Penelitian
Metodologi penelitian yang digunakan dalam penulisan ini baik
dalam menyelesaikan penulisan maupun unfuk menyelesaikan pembuatan
program ditempuh melalui beberaps metode penelitian, yaitu :

1.5.1. Mctode Pengumpulan
1. MEI]JI!!: Fustaks

1.5.3. Metode Perancangan
UML

ini. Metode UML merupakan metode yang tepat untuk orang yang ingin



mengembangkan soffware dalam skala menengeh sampai besar, yang
sudah menyangkut banyak orang di luar sistem.

1.54. Metode Testing
1. White Box




BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini menjelaskan mengenai lstar belakang masalah, rumusan masalah,

makan dalam penelition secara
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