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MOTTO 

 

 “Bukan kurangnya bakat atau tidak adanya modal yang menghalangi kita 

dari sukses, tapi tidak cukupnya keberanian..” 

 

 ”Jangan pernah menyia-nyiakan kepercayaan yang diberikan karena hal 

yang paling sulit dicari adalah kepercayaan..” 

 

 ” Harapan kosong itu lebih menyakitkan daripada kenyataan yang pahit 

sekalipun..” 
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INTISARI 

 

  Seiring perkembangan teknologi dan perangkat komunikasi saat ini 

muncul pula permasalahan yang berhubungan dengan tingkat keamanan 

perangakat tersebut. Kemudahan pertukaran informasi melalui SMS 

disalahgunakan oleh sebagian orang. Beberapa orang dengan berbagai cara untuk 

mencoba untuk mencuri informasi. Hal tersebut menjadi sesuatu yang sangat 

merugikan jika informasi yang dicuri atau disadap adalah informasi yang bersifat 

pribadi atau rahasia.  

  Pada skripsi ini, peneliti menganalisis untuk dapat mengamanan  informasi 

tersebut, dengan mengembangkan perangkat lunak yang berfungsi sebagai 

Aplikasi SMS yang mampu melakukan proses enkripsi dan dekripsi pesan SMS 

pada perangkat mobile dengan menggunakan algoritma enkripsi BLOWFISH. 

Menggunakan perancangan model proses menggunakan model UML dan 

perancangan antarmuka. 

  Aplikasi dibangun pada platform Android. Implementasi aplikasi dapat 

melakukan enkripsi pesan singkat dengan teks ke nomor tujuan tertentu dan hanya 

dapat didekripsi dengan ponsel yang memiliki Aplikasi ini. Aplikasi dapat 

membantu pengguna untuk mengirim pesan singkat dengan aman, cepat, dan 

mudah. 

Kata-kunci: kriptografi, layanan pesan singkat, blowfish, enkripsi, dekripsi , 

android  
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ABSTRACT 

 

Along with the development of technology and communication devices 

currently also Appears problems associated with the device security level. Ease 

the exchange of information via SMS misused by some people. Some people with 

various ways to try to steal information. It became something very detrimental if 

stolen or intercepted information is information that is personal or confidential. 

In this thesis, the researcher analyzed to be able to secure such information, 

by developing software that serves as an SMS application that is able to perform 

the encryption and decryption process SMS messages on mobile devices using the 

Blowfish encryption algorithm. Using the design process models using UML 

models and interface design. 

Applications built on the android platform. Implementation of the application 

can perform encryption of short messages with a text to a specific destination 

number and can only be decrypted with phones that have this application. 

Applications can help users to send short messages securely, quickly intervening, 

and easily. 

Keywords: cryptography, short message service, blowfish, encryption, decryption, 

android 

  


