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MOTO 

 

”Hidup seperti permainan catur, orang harus mengorbankan 

buah-buah caturnya untuk memenangkan permainan” 

 

”It’s nice to be important but it is more important tobe nice” 

 

“Pantang menyerah karena pintu kesuksesan akan semakin 

terbuka bila kita pantang menyerah..” 

 

”Kebahagaiaan adalah salah satunya yang akan bertambah 

jika orang mau membaginya” 
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INTISARI 

Di jaman yang sudah maju dengan perkembangan teknologi yang sangat 

pesat ini orang - orang dimanjakan dengan berbagai fitur teknologi yang 

memudahkan mereka untuk beraktifitas. salah satunya yang sedang populer yaitu 

smart phone. Ponsel ini memiliki berbagai fitur canggih yang dapat memuaskan 

penggunanya. Tidak hanya untuk hiburan, ponsel ini bisa digunakan untuk sarana 

pendidikan. 

Di sini saya akan membuat sebuah aplikasi untuk smartphone dengan 

berbasis pada sistem operasi android. Aplikasi yang saya buat ini terdapat pada 

bidang fisika yang akan membahas tentang termodinamika. Di dalamnya akan 

terdapat penjelasan mengenai termodinamika serta perhitungan rumus - rumus nya.  

Diharapkan aplikasi ini dapat membantu pemecahan masalah bagi orang 

yang menemui kendala tentang termodinamika. 

Kata-kunci:  Kalkulator, Fisika,  Android 
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ABSTRACT 

At the time that has been developed with the rapid development of technology, 

peoples are pampered with a variety of features technology that allows them to 

indulge. one of which is the popular smart phone. This phone has many advanced 

features that can satisfy users. Not only for entertainment, the phone can be used 

for educational facilities. 

 

Here I will make an application for smart phone based on the Android operating 

system. I made this app available in the field of physics will talk about 

thermodynamics. In it there will be an explanation of thermodynamics and 

thermodynamic calculation formula.  

 

Hopefully these apps can help troubleshoot the issue for people who meet the 

constraints of thermodynamics. 

 

Keywords: Calculator, Physics, Android 


