BAB Y

FENUTUP

1. Berdasarkan hasil kuisioner yang diajukan menunjukkan bahwa besarmya
minat belajar siswa yang di sjorkan  menggunaken  multimedia

pembelajaran lebih tinggi dari pada pembelajaran dengan menggunakan
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media konvensional saja. besar harapan pembelajaran yang berlangsung
akan lebih mudah dan menyenangkan untuk dimengerti.

4. Setelah melakukan pengujian terhadap aplikasi ini, aplikasi ini sudah
mampu untilk Mglakukan fimgai — fimgsinya Inyaknyn model perancangen
ateri  pembelajaran  matriks,

AN validasinyn, sertn

_elm

l Penambaha mm F".:n.-.. LOMMEKs 56

menjadi lebih menari

3. Penambahan beberaps menu lain yang mendukung. ngar aplikasi media

4. Perubahan musik vang lebih interaktif agar siswa lebih focus dan tertarik
dalam mengerjakan soal,



G insi ini
ipsi ini tentunya terdapat banyak kekurangan,
da;mt. disempurnakan lag pada penelitian-penelitian berkutnya. Akhir kata,
semoga penyusunan laporan ini dapat bermanfaat bagi semua pi
- pihak yang
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