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INTISARI 

Sekarang ini perkembangan multimedia terutama animasi sangatlah pesat. 
Dari animasi klasik hingga animasi digital seperti sekarang ini. Berbagai jenis 
animasi digunakan untuk membuat sebuah film animasi, seperti Stop motion, cut 
out, animasi 2D dan animasi 3D.  

 Dalam pembuatan film animasi 2D ada beberapa unsur utama yang 
diperlukan, yaitu animasi, background dan sound. Ketiga unsur ini yang menjadi 
fokus dalam perkembangan animasi 2D untuk meningkatkan kualitasnya.  

 Dalam Proses pembuatan Film animasi 2D terbagi menjadi tiga yaitu 
proses pra produksi, produksi, dan pasca produksi, proses pra produksi yang 
matang akan sangat membantu proses produksi sehingga berjalan lebih mudah, 
jika lebih mudah pasti akan cepat selesai. Salah satu bagian dari proses pra 
produksi adalah pembuatan story animatic yang merupakan format sederhana dari 
film animasi. dengan adanya story animatic yang matang diharapkan akan 
memudahkan dalam pembuatan animasi, background, dan sound editing pada 
proses produksi. 

Kata Kunci: Multimedia, Animasi, Story Animatic 
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ABSTRACT 

Nowadays, the development of multimedia, especially in animation is very fast. 
From classic animation and become digital animation like now. Many type of 
animation used to make an animation film, such as stop motion, cut out, 2D 
animation, and 3d Animation. 

 In the making of 2D animation film, there are three main element are 
needed, those are animation, background and sound. These three element are 
become focus in the development of 2D animation to improve its quality. 

 In 2D animation film making process is divided into three: the pre 
production, production and post-production, pre-production process that will 
greatly assist the production process so that walking is easier, if it's easier for 
sure will be finished soon. One part of the pre-production process is a story 
animatic that is a simple format of animated films. In the presence of story 
animatic is expected to facilitate the making of the animation, background, and 
sound editing on the production process. 

Keywords: Multimedia, Animation, Story Animatic 
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