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1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkon lotor belakang distns dopat dirumuskan sustu masalah
mempercepat proses produksi dalam pem

produks: hingga pasce produks:.
2. Tujuan penclition adalsh menghasilkan contoh pembuatan story
mnimasi 2 dimensi.






Arimasi, jenis-jenis AMIMNSt, PONSIp-prnsp animas; hmgga poses
pembuatan animasi, den kebutuhan perangkat lunak {saffware).
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