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MOTTO 
 

Selalu berikan usaha terbaikmu dalam apapun yang kamu lakukan 

"Keberuntungan juga merupakan kekuatanmu" (Guy Maito) 

Tidak ada kata menyerah dalam bekerja keras 

“Cukuplah Allah (menjadi penolong) bagi kami dan Dia sebaik-baik pelindung.”  

( QS. Ali Imran : 173 ) 

Usaha terus meskipun situasi semakin sulit 

Kebahagiaan Maupun Kegagalan Tergantung Dari Apa Yang Kamu Berikan, 

Bukan Yang Kamu Dapat 

Selalu bersyukur untuk hari ini esok hari dan selanjutnya 

Orang tua kita, kunci surga kita (At-Tirmidzi) 

Doa orang tua adalah doa yang paling mustajab 

Sembunyikan rasa bencimu dan tersenyumlah 

Bahagia itu mudah yaitu melihat senyum kedua orang tua 

Keep Calm and Don’t Panic 

Sukses adalah mampu membuat orang tua bangga atas diri kita 

“HAKUNA MATATA” : no worries for the rest of your life 
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INTISARI 

Penggunaan aplikasi berbasis Android dewasa ini dalam pendidikan mulai 

berkembang sebagai sarana pendukung pelaksanaan pendidikan di sekolah maupun 

di luar sekolah. Android sebagai perangkat mobile OS yang bersifat open source 

mampu dikembangkan menjadi sebuah aplikasi yang dapat digunakan sebagai 

media informasi dan buku panduan. 

Tali temali merupakan salah satu kemampuan dasar yang wajib untuk 

dipelajari dalam pramuka dan kegiatan luar ruangan lainnya, seperti: berkemah, 

mendaki, berlayar, dan kegiatan lainnya. Pengetahuan penggunaan simpul 

sangatlah penting karena bentuknya beragam dengan fungsi yang berbeda. 

Terkadang dibutuhkan simpul yang kuat namun mudah dibuka kembali, atau simpul 

kuat namun tidak gampang dibuka. Akan tetapi terkadang siswa atau pembaca 

mengalami kesulitan dalam memilih dan mengaplikasikan satu simpul jika hanya 

melihat panduan tali temali di buku petunjuk. 

Berdasarkan alasan di atas, aplikasi yang akan dirancang merupakan 

aplikasi berbasis android. Aplikasi yang bernama Panduan Tali Temali ini 

bertujuan sebagai media pembantu pendidikan yang berisi informasi dan panduan 

bagi masyarakat untuk belajar Tali Temali melalui android smartphone. 

Kata Kunci : Android, Tali Temali, Panduan 
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ABSTRACT 

Android usage in education began to grow as a educational applications 

even in school or outside school. Android as open source OS mobile can be develop 

in to application for information and guide books.  

Tying knots is one of basic ability required to be learned in the scouts and 

other outdoor activities, such as camping, climbing, sailing, and the others. It’s 

need an important learning because it has various kinds of vertices with different 

functions. Sometimes we need a strong knot but easy reopened, or a strong knot, 

but not easily opened. But sometimes students or readers find difficult in choosing 

and applying a knot if just looking at the Guide Knots in the user guide. 

Based on the above reasons, the application is designed to be an android-

based system. Application called Knots Guide is aimed at supporting education that 

contains information and guide for public to learn about how to make knots through 

android smartphone. 

Keyword : Android, Knots, Guide


