BAB 1

FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pesatnya perkembangan teknologi telah memberikan banyak terobosan
dalam hal kecepatan dan kemudahan dalamfmemperoleh berbagai informasi. Salah

satu yang banyok digingkon adala ekno
android. Pada‘saat inf kebanyukn endar smargphose sudah memproduksi
i pleh vendor manapun [1]. Mobilitas data yang cepat dan praktis
Dalim kegiatan sehari-hari tanpa disadari
erupakan suoiu kegiatan yang umum dilakukan

artpfione dengan sistem operast

(simpul pangkal), Tim SAR (simpul howline). dan Pengrajin (simpul ceiric),
Kegunaan dari masing-masing simpul di tiap kategori ini berbeda satu sama
lainnya. Untuk itu sering digunakan buku pandusn untuk membantu dalam
mempelajari simpul-simpul tersebut. Sayangnya, seringkali variasi simpul yang
ada pada buku panduan hanya berbentuk gambar dengan penjelasan dan informasi



vang kurang detail, sehingga sulit dipahami dan dipraktikkan. Android sebagai
aplikasi pemandu diharapkan dapat menjadi media pembelajaran yang cepat,
efisien, dan mudah.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka untuk mempermudah pengajaran

batasan masalah antara lain :
1.3.1  Batasan Data

|. Informasi yang terdapat dalam aplikasi ini hanya sebatas pada

pembuatan simpul, jerat, dan ikatan pada profesi dan kegiatan tertentu,

yaitu: arborist, pelayaran, pendakian, simpul dasar, simpul dekorasi,



pemancing, Tim SAR(simpul penyelamatan), pramuka, perawatan tali,
simpul rumah. dan menyumbung tali yang diambil dari website:
hitp://animatedknots.com. Dengan jumlah total sebanyak 212 jenis tali.
2. Aplikasi panduan tali temali ini dilengkapi video panduan tali temali

€. SQLite Database

d. Android SDK ( Soffware Development Kit) API Level 19
e. ADT (Androtd Development Tools)



1.4 Maksnd dan Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini yaitu, mengembangkan suatu
sistem pemandu pembuatan tali temali berbasis android yang memiliki fitur
pengenalan tali temali, video wtorial, dan fungsi masing-masing simpul dalam

1.5 Manfaat Pemelitiag

i bagi pengembangan ilmu
permbuatan aplikasi mobile

1.0

1.6.1  Metode Pengumpulan Dat

Untuk membuat aplikasi Panduan Tali Temali, metode yang digunakan
dalam mengumpulkan data adalsh dengan metode studi pustaka. Pustaka vang
digunakan berupa buku-buku dan website vang dapat dijadikan referensi dalam
pembuatan aplikasi.



1.7 Metode Analisis

Merupakan tahap menganalisis aplikasi vang akan di buat. Adapun analisis
yang akan dilakukan diantamnya:

o Analisis SWOT yang terdini dari Stremgvi (kekuatan), Weakness

tujuan.
2, Analisis sistem’

Tahapan ini berisi tentang segala sesuatu yang nantinya akan
ditangani oleh perangkat lunak.



3 Perancangan perangkat funak
Berisilan rancangan perangkat Junak dengon menggunakan teknik
dan prinsip tertentu schingga rancangan tersebut dapat diwujudkan menjadi
perangkat lunak. Proses vang dimaksud diantaranya :

Pengujin perangkat lunak yang digunaka
yesting. Ada 2 metode untuk melakukan wnie testing 3

adalah pengpembangannya. karena dalam prakteknya terkadang masih
terdapat kekurangan ataupun penambahan fitur-fitur baru yang dirasa pertu,

173 Metode Testing

Pengujian dilakukan menggunakan black box testing dan whitebox testing.



1.8 Sistematika Penulisan
I. BABI: PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas tentang kerangka penulisan yang meliputi latar
belakang masalfah. rumusan masalah. batssan masalah, maksud dan tujuan
penelitian, metode penelitian dan sistefiiatika penulisan yang digunakan dalam

 yang meliputi uji coba
sting program, database, dan
inferface.
5. BABV: PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari seluruh isi laporan dan saran dari
penulis mengenai perbaikan dan pengembangan untuk menambah
emempurna sphicac,
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