alam penelitian ini dibuat
sarana yang dapat meminimalisir hnl—hal tersebut, yaitu dengan judul “SISTEM
INFORMASI PENGOPTIMALAN MANAJEMEN FROYEK BERBASIS
WEB" yang memudahkan kepala proyek dalam tahap perancangan. dan
memudahkan seluruh bagian pekerjoan provek dalam menerima informasi yang
dibutuhkan, sehingga penggunaan sumber daya menjadi lebih optimal, alur
komunikasi menjadi baik, dan hasil vang didapatkan menjadi maksimal.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diangkat, maka dibuat rumusan-rumusan
masalah yang akan diselesaikan dalam penelitian ini. antara lain :

|. Bagaimana cara membuat sistem informasi pengoptimalan manajemen

virsi 4, d&ndmgmfﬁﬂsehng;u pe:ﬂshmgpm:hmtmmmrmuh.

t. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP pada sisi server,
dan favascript pada sisi cffeat,

7. Web server vang digunaken adalah Apache

8. Database yang digunakan adalah MySql



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

1.4.1 Maksud Penelitian

Maksud dari penclitin ini adalsh untuk menerapkan ilmu-ilmu
manajemen proyek ke dalam sebuah sistem informasi berbasis web, ditambah
dengan fitur-fitur lam vang menambah p enga

pengumpulan data, dimana peneliti melaskukan pengamatan secara
langsung ke ohjek penelition untuk melihat dari dekat kegiatan yang
dilakukan. [2]

3) Menurut Nazir (2003), studi kepustakaan adalah teknik pengumpulan data
dengan mengadakan studi penelanhan terhadap buku-buku, litertur-
literatur, catatan-catatan, dan laporan-laporan yang ada hubungannya
dengan masalsh yang dipecabkan. [3]



1.5.2 Metode Anallsis

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
analisis SWOT. Menurut Jogivanto (2005:46), SWOT digunakan untuk menilai
kekuatan-kekustan dan kelemahan-kelemahan dari sumber-sumber daya yang
dimiliki perusahaan dan kesempatan-kesempatan eksternal dan  tantongan-
tantangan yang dihadap:. [4]

1 penentuan kebutuhan

perancngan nodel solusi terhadep
permasalahan yang telah v pada tahap analisis
terstruktur. Perancangan ‘yong dilakuk : ngan arsitektoral untuk
membuat struktur modul dalam hmtuk dirta fow dingram {DFD}. perancangan
data dengan membuat skema basisdata dalam bentuk entity relationship diagram
(ERD). perancangan antarmuka sebagni interaksi sistem informasi dengan
pengguna, dan perancangan prosedural untuk membual secara lengkap setiap
fingsi pada modul.



1.54 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
metode waterfall. Metode waterfall merupakan metode yang sering digunakan
pleh penganalisu sistem pada umumnya, inti dari metode waterfall adalah
pengerjaan dari suatu sistem dilakukan secarn berurutan atau secara limear,

jum don m- m&h}'ﬂq n strukior d

1.0 Sistematika Penullsan

Untuk menyajikan pemaparan data dalam penelitian ini menjadi terstruktur
dan mudah untuk dipahami, maka penyusunan penulisan dibagi menjadi beberapa
pengelompokkan, antara lain :



BABI PENDAHULUAN

penelitian secara keseluruhan, adapun hal-hal yang dibahas adalah latar
belakang, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan
penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

Bagian ini berisikan lentang kesimpulan penelitian, fakta-fakta yvang
didapatkan selama melaksanakan penelitian, dan saran yang diberikan
berdasarkan pengalaman pelaksanaan penelitian, agar pengembang sistem
informasi vang sejenis dengan penelitian ini dapat memahami gambaran
penelitian yang telsh dilakuksn secara keseluruhan, sehingga dapat
memperbaiki bagian-bagian yang masih terdapat kekurangan.
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