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INTISARI 

Teknologi yang semakin berkembang telah mencakup segala hal, 

munculnya android di dunia teknologi sebagai open source perangkat mobile OS 

menjadi media yang menguntungkan bagi pengembang aplikasi, termasuk 

tuntutan masyarakat bahwa segala hal harus dilakukan secara praktis, dan 

fleksibel, tidak terkecuali media informasi sekolah. Pemahaman masyarakat yang 

kurang mengerti secara mendetail tentang informasi sekolah yang akan menjadi 

tempat belajar. 

Oleh karena itu, solusi alternatif yang diajukan ialah dengan merancang 

suatu aplikasi pada smartphone Android sebagai teknologi yang sedang 

berkembang khususnya media informasi sekolah di Kabupaten Boyolali, sehingga 

bisa diakses oleh semua publik dengan mudah dan praktis. 

Hasil yang dicapai adalah aplikasi smartphone berbasis android tentang 

Media Informasi Sekolah SMP, SMA/SMK di Boyolali secara mendetail sehingga 

membantu masyarakat publik untuk mengenal sekolah di Boyolali secara 

mendetail melalui android smartphone. 

Kata Kunci : Android, Sekolah 
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ABSTRACT 

 Emerging technology has encompassed all things, the rise of Android in 

the world of technology as an open source mobile OS into media devices are 

favorable for application developers, including public demands that all things 

must be done in a practical and flexible, not least school information media. 

Understanding of society who do not understand the details of the information the 

school will be a place of learning. 

 

 Therefore, an alternative solution proposed is to design an application 

on Android smartphones as emerging technologies, especially information media 

school in Boyolali, so it can be accessed by all the public with easy and practical. 

 

 While the result is android-based smartphone applications on Media 

Information Junior High School, high school / vocational school in Boyolali in 

detail so as to help the general public to get to know the school in Boyolali in 

detail via android smartphone. 

 

Keywords: Android, Schools 
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