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disediakan baik itu berupa nformasi di brosur ataupun booklet dirasa kurang
diminati karena media informasi tersebut kurang dapat berinteraksi langsung
dengan wisatawan . hal itu mengakibatkan seringnya pihak dari bagian promosi dan

pemasaran menjelaskan ulang secara verbal kepada wisatawan tentang isi dari

- media informasi yang bersifat interakiif sangat dibufubkan

digunakan untuk menyampaikan informasi dengan interaksi langsung antara user
dengan aplikasi , sehingga diharapkan media informasi berbasis multimedia
interaktif ini dapat menunjuang keefektifan publikasi dan juga promosi yang
dilakukan Dinas Pariwisata Lombok Timur. Aplikasi ini dapat dijalankan pada
komputer dekstop yang terdapat pada bagian lobi Kantor Dinas Pariwisata Lombok



Timur agar mudah diakses oleh wisatawan yang membutuhkan informasi mengenai
wisata alam Lombok Timur.
1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana Merancang Media Informasi Berbasis Multimedia Interaktif

4. Software yang digunakan untuk merancang multimedia interaktif ini adalah
“Adobe Flash™



14 Tujuan Penelitian

Merancang Media Informasi Berbasis Multimedia Interaktif tentang
Otbvekl Wisata Alam Lombok Timur.

Dinas Pariwisats Lombolk Timue

¢} Studi Kepustakaan

Metode ini mengacu pada studi pustaka maupun refrensi fain yang

diperoleh dari buku atau e-fook maupun dari sumber internet, dan juga dari

jurnal-jurnal penelitian sejenis atau yang ada kaitanys dengan penelitian ini
untuk sebagai acuan dalam merancang aplikasi ini.




1o Sistematika Penulisan
Laporan skripsi ini ditulis secara sistematika ke dalam 5 bab, dengan
masing-masing bab dapat diuraikan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

BABIV, IMPLEMENTASIDAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang penjelasan dari implementasi aplikasi



BAB V. PENUTUP
Berisikan kesimpulan dan saran dari hasil penelitian yang telah
dilakukan, sehingga diharapkan hasil dari penelitian ini dapat bermanfaat
bagi obyek penelitian dan juga untuk pengembangan perancangan
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