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MOTTO 

 

 Kerjakanlah pekerjaan yang bermanfaat untukmu dan orang yang kamu 

cintai. 

 Sayangilah orang yang memberimu semangat hidup dan orang yang 

membuatmu nyaman. Karena dialah yang akan memberimu kekuatan 

untuk maju. 

 Tidak ada manusia yang sebanding apabila di bandingkan. 

 Tidak ada pelaut yang handal tercipta dari ombak yang kecil. 

 Hidup itu media untuk menjadikan cita-cita tanpa harapan menjadi nyata. 

 Upah kesabaran adalah nikmat 
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PERSEMBAHAN 

 

 Untuk kedua orang tuaku, terima kasih atas dukungannya. 

 Seluruh temanku khususnya S1-SI Transfer yang telah memberikan hadiah 

terindah yaitu kekeluargaan dan persahabatan. 

 Buat semua yang saya kenal atau tidak, semoga laporan ini bisa menjadi 

bahan referensi. 
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INTISARI 

 

Di era modern sperti saat ini, kegiatan belajar mengajar akan lebih 

menarik apabila ada sentuhan multimedia d dalamnya. Multimedia diartikan 

sebagai pembangunan unsur-unsur teks, audio, gambar, video dan animasi 

menjadi kesatuan. Presentasi multimedia berbasis informasi dikemas menjadi 

alternatif pembelajaran bagi siswa. 

Dengan memanfaatkan teknologi ini, membuat multimedia media 

pembelajaran geografi tentang jenis tanah di indonesia. Ini menimbulkan materi 

pelajaran dan juga latihan. Media pembelajaran juga memanfaatkan animasi dan 

video yang ditujukan untuk memperoleh minat belajar bagi siswa. 

Dalam pembuatan multimedia pembelajaran ini, penulis menggunakan 

beberapa perangkat lunak, yaitu Adobe Flash CS3 untuk merancang media 

pembelajaran secara keseluruhan, Adobe Photoshop CS3 untuk mengedit gambar, 

dan Adobe Audition 1.5 untuk suara editing. 

 

 

Kata kunci: Multimedia, Belajar, Jenis tanah. 
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ABSTRACT 

 

In the modern era just as today, teaching and learning activities will be 

more attractive if there is a touch of multimedia d therein. Multimedia is defined 

as the construction elements of text, audio, images, video and animations to be 

unity. Based multimedia presentation of information packed into an alternative 

learning for students. 

By utilizing this technology, making the multimedia instructional media 

geography of soil types in Indonesia. It raises the subject matter and also 

exercise. Learning media is also utilizing animation and video are intended to 

acquire interest in learning for students. 

In the manufacture of multimedia learning, the author uses some 

software, namely Adobe Flash CS3 to design instructional media as a whole, 

Adobe Photoshop CS3 for image editing, and Adobe Audition 1.5 for sound 

editing. 

 

 

 

Keywords: Multimedia, Learn, type of soil. 


	COVER
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

