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INTISARI

Di era modern sperti saat ini, kegiatan belgjar menggar akan lebih
menarik apabila ada sentuhan multimedia d dalamnya. Multimedia diartikan
sebagal pembangunan unsur-unsur teks, audio, gambar, video dan animasi
menjadi kesatuan. Presentasi multimedia berbasis informasi dikemas menjadi
aternatif pembelgaran bagi siswa.

Dengan memanfaatkan teknologi ini, membuat multimedia media
pembelgaran geografi tentang jenis tanah di indonesia. Ini menimbulkan materi
pelgaran dan juga latihan. Media pembelgjaran juga memanfaatkan animasi dan
video yang ditujukan untuk memperoleh minat belgjar bagi siswa.

Daam pembuatan multimedia pembelgaran ini, penulis menggunakan
beberapa perangkat lunak, yaitu Adobe Flash CS3 untuk merancang media
pembel g aran secara keseluruhan, Adobe Photoshop CS3 untuk mengedit gambar,

dan Adobe Audition 1.5 untuk suara editing.

Kata kunci: Multimedia, Belgjar, Jenis tanah.
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ABSTRACT

In the modern era just as today, teaching and learning activities will be
more attractive if there is a touch of multimedia d therein. Multimedia is defined
as the construction elements of text, audio, images, video and animations to be
unity. Based multimedia presentation of information packed into an alternative
learning for students.

By utilizing this technology, making the multimedia instructional media
geography of soil types in Indonesia. It raises the subject matter and also
exercise. Learning media is also utilizing animation and video are intended to
acquire interest in learning for students.

In the manufacture of multimedia learning, the author uses some
software, namely Adobe Flash CS3 to design instructional media as a whole,
Adobe Photoshop CS3 for image editing, and Adobe Audition 1.5 for sound

editing.

Keywords: Multimedia, Learn, type of soil.
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