BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) sebagai bagian dari ilmu
semua teknologi  yang
berhubungan dengan pengambilan. pengumpultn, pengelolaan, penyimpanan dan

uniya adalah aplikasi

pert mmmmummm
' i aspek

kntalug online, dan
Transaksi online, aplikasi online sangat ¢ { penigenalan produk dan jasa
vang akan ditawarkan kepadak

Pusat Barang Bekas (PBB) Yogyakarta adalah toko penjualan barang —

barang bekas Fumitur eks Kantor. Filling Cabinet, elektronik, dan lain — lain.

%] Arief, M.2011. Pemogramaan Web Dinamis Menggunakan PHP & MySOL Penerhit Andi.
Yogyakarta. hal 4



Toko ini bertempat di JLRing Road Utira (Depan Kampus UPN)
Yogyakarta. PBB memasarkan dan menjual produk — produk dengan sistem
lelang kepada konsumen. Dengan adanya perkembangan teknologi mternet dalam
bidang bisnis, pemilik membaca peluang dari hal tersebut sehingga ingin memiliki

asis web pada Toko Pusat

Agar pembahasan tidak menvimpang dari permasalahan dan dapat
mencapai sasaran yang diharapkan, maka penulis membatasi permasalishan pada -
l.  Tools yang digunakan adalah Adobe Dreamweaver C54, XAMPP

vi. 2 [, dan Adobe plotoshop C54.



Perancangan sistem ftersebut berfungsi sebagai alat informasi
produk-produk Pusat barang bekas Yogyakarta, menambahkan,
mengedit, menghapus informasi produk, memfasilitasi pelclangan
jarak jauh dan membantu konsumen untuk mendapatkan informasi

jauh pada toko PBB (Pusat barang bekas) Yogyakarta.



L5 Metode Penelltian

L51  Metode Pengumpulan Data

Yaitu dengan melakukan wawancara langsung terhadap Pemilik toko
Pusat Barang Bekas Yogyakarta untuk mendopatkan keterangan dan informasi




1.52  Metode Analisls
Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah:
1. Analisis SWOT
Sistem pemassran dan pelelangan produk akon dirancang dan
dibangun dengan analisis dafi i (Kekuatan), Wemkmess

1. Flowchart

2. Data Flow Diagram (DFD)

Entity Relationship Diagram (ERD)
4. Rancangan Tabel
5. Rancangan User Interface



154  Metode Pengembangan
Hasil dari perancangan sistem kemudian di kembangakan melalui Syxtem
Development Life Cyvele (SDLC), Mengmumakan metode Waterfall dengan 5

tahapan proses antara lain ;

1. Analisvs

Dalam tahap ini dilakukan pemrograman. Pembuatan soffware
dipecsh menjadi modul-modul kecil yang nantinya akan digabungkan
dolam tahap berikutnya. Selain itu dalam tahap inijugs dilakukan
pemeriksagan terhadap modul yang dibuat, apakah sudah memenuhi
fungsi vang diinginkan atau belum.



4.  Testing

Di tahap ini dilakukan penggabungan modul-modul yang sudah
dibuat dan dilakukan pengujian ini dilakukan untuk mengetahui
apakah seffware yang dibuat telah sesuai dengan desainnya dan masih
terdapat kesalahan atau tidak.

White Box Testing merupakan cara pengujian dengan melihat ke
dalam modul untuk meneliti kodekode program yang ada, dan
menganalisis apakah ada kesalahan atau tidsk. Jika ada modul yang
menghasilkan oufput yang tidak sesuai dengan proses bisnis yang
dilakukan, maka baris-baris program. varabel. dan parameter yang



terlibat pada unit tersebut akan dicek satu persatu dan diperbaiki,
kemudian di-compile ulang.
1.6 Sistematika Penullsan

Untuk lebih memahami pembahasan vang terdapat dalam proposal

tabel, dan bagaimana merancang aplikasi ini.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bagian ini menguraikan lentang penerspan rencana implementasi sistem,
kegiatan implementasi, hasil dari implementasi’ wjicoba sistem, ujicoba program,



vang telah dibangun.

BABV PENUTUP

Bab Penutup ini berisi tentang kesimpulan dari semua proses yang telah
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