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Dari penelitian yang telah dilakukan dapat diambil kesimpulan bahwa
untuk membuat sehuah video Animasi 2D #Fighting” dengan teknik frame by frame

nasi terdiri dari 654 frame dengan kecepatan 12 fps.

nimasi ini, karena pada
animasi 2D “Fighting" ini gambar karakter masih terlihat putus-putus,

2 Pengembang bisa menambahkan Frame pada seene-vcene tertentu agar
“animasi bisa terlibiat halus don tidak kaku secara keseluruhan.
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