BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan snimasi dunia sangal pesat seiring dengan kemajuan
teknologi informasi dan komputer yangafiampu menarik minal masyarakat dari

CTIETTT hh

joad video dan bisa diakses oleh pengguna yang lain dari sel
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ini penulis akan membuat sebuah animasi dengan teknik frame by
frame dan di dukung oleh teknik rotoscoping dalam penganimasian. Dengan di
kerjakannyan animasi dengan teknik frame by frame dan rotoscoping secara digital,
maka proses pembuatan animasi akan menjadi lebih mudah dan cepat.



1.2 Rumusan masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
vang dapat dirumuskan adalah :

Bagaimana membuat Animasi 2D “Fighting” dengan teknik frame Ay
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2. Menerapkan prinsip-prinsip animasi yang sudah dipelajari agar
animasi yang dibuat terlihat benar-henar hidup.

3. Menghasilkan video animasi yang berkualitas dengan penerapan teknik
frame by frame yong ditunjang dengan fasilitas dan media komputer



digital.
4. Mengmpioad video animasi yang sudah dibuat ke media video onfine
YouTube sebagai salah satu konten hiburan untuk pecinta animasi,

1.5 Metode Penelltian

Metode dalam penelitian ini diglah dari beberspa langkah. Adapun

¢ Studi Literatur
Yaitu pengumpulan data dengan menggunakan literatur yang bisa
dipakai, seperti dengan memanfaatkan situs-situs website yang
berhubungan dengan multimedia terutama dengan animasi.



1.52  Metode Analisis
a  Analisis SWOT
Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode analisis SWOT
vang terdiri dari kekustan (Stremgth), kelemahon (weakwess),

peluang (oportumities), dandileaman (reath) pada sistem yang akan

yang dibutuhkan dalam proses pra produksi, yang didalamnya terdapat langkah
sebelum produksi.



154  Metode Pengembangan

Pengembangan Animasi Merupakan review hasil sementara dari langkah-
langkah produksi yang sudah dilakukan, pengaturan ulang timing animasi bila
animasi yang dibasilkan masih belum halus seperti yang diharapkan. Setelah tahap
si, didalammya dilakukan editing

eria tinjouan umum yang
menguraikan icori-teori untuk mendukung judul dan  mendasari
pembahasan tentang penelitian yang dilakukan. Bab ini juga berisi tentang
penjelasan animasi, teknik animasi dan juga soffware yang digumakan,



BAB Il PERANCANGAN
Bab ini akan menjelaskan secara umum tentang analisis dan perancangan

proyek. Dalam hal ini adalah pembahasan metode analisis kebutuhan

sistem, analisis proses pembuatan film animasi. perancangan srorvhaarnd
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