Selama ini pelayanan dan sosialisasi oleh Dinas Kelautan Dan Perikanan
Kabupaten Fakfak masih menggunakan sistem lama wakni dengan cara
menyampaikan secara lisan atau tulisan menggunakan brosur yang di bagikan
pada masyarakat. Demikian halnya juga dengan pembuatan aplikasi ini bertujua



el

untuk memuodahkan Dinas Kelautan Dun Perikanan Kabupaten Fakfak
dalam memberikan informasi kepada masyarakat dengan memanfaatkan teknologi

1.2. Rumuosan Masalah

Dari loter belakang dan rumusan masalah di mas maks penulis dapat

menyampaikan tujuan penelitian sebagai berikut:



. Penelitian ini bertujuan untuk mengumpulkan dats untuk mendukung
pembuatan aplikasi informasi budidaya ikan kerapu berbasis android.

b. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk mendapat gelar sarjana
komputer jurusan Teknik Informatika di kampus STMIK AMIKOM




1.54.  Metode Pengembangan

berikutnya adalah  pengembangan aplikasi. Dimana pengembangan ini
dilakaukan agar dapat tercipta aplikasi yang diiginkan sesuni dengan




L.0. Slstematika Penulisan

BAE I PENDAHULUAN, Bab ini membahaslatar belakang masalah,
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