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Bahasa Inggris juga sering dijadikan persvaratan baik untuk dunia
pendidikan, pekerjaan dan keseharian dalam kancah intemasional. Banyak
orang membutuhkan untuk belajar behaza Ingpris vang dibuktikan dengan
sehagai salah satu pelajaran Ujian Akhir Nasional di sekolah juga sebagai

syarat lulus Perguruan Tinggi.
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1.3 Batasan Masalah

penelitian ini dibatasi pada permasalahan sebagai berikut :

siswa.

dasarkan Plﬁl d.l‘h]. }'H]E

promosi - dan

Software yang digunakan adalah Xampp. Notcpai

1 dan Tujuan Penelitian

VEETpermidal Blitz Englich untuk nemangkan calop peserta didik

3. Mempermudah guru dan pengelola dalam melihat dan mengatur
penjadwalan mengajar.

4. Mempermudah guru dalam mengelola penilaian juga peseria didik untuk
mengetahui nilai hasil wjiannya.



5. Memberi kemudahan bagi pengelola Blitz English dalam pengaturan
6. Sebagai salah satu syarst menyelessikan jenjang STRATA | pada
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5.2.1 Identiflkasl Masalah



Identifikasi masalah bertujuan untuk mencari tahu masalah apa yang
menjadi kendala dalam operasional kegistan Blitz English Yogyakarta,
Metode yang digunakan untk mengidentifikasi masalah yaitu dengan
Analisis PIECES (Performance, Inji

Studi kelayakan berisi analisis pakah siste
secara teknis, operasional. dan kelavakan b

1 tahap persiapan dari
an diterapkan. Adapun
tahapannys yaitu rancangan proses menggunakan Aowchart dan UML
(Unified Modeling Language), mancangan tabel, dan rancangan tampilan
pengguna.



1L.5.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan bertujuan untuk memperbaiki  atau
menambahkan  fitur-fitur dalam  sistem. Metode pengembangon  yang

sistematika penyusunan sebagni benkut :
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Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,

tujuan penclitian, manfaat penelition, metodologi penelitian dan sistematika

output yang ditsmpilkan dari software yang digunakan.

BAB Y : PENUTUP

Bab ini memaparkan kesimpulan terhadap hasil penelitian yang telah
dilaksannokan serta memberi suran dari hasil penelitian untuk pengembangan.
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