BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia e-commerce pada saat ini telah menjadi bagian dari gaya

tempat yang sama. Selain hal tersebut. transaksi ondire untuk industrs kreatif
kayu dapat membantu memperluas wilayah pemasaran sehingga konsumen
di luar kota dapat memperolah informasi tentang produk yang dijual [1],
Jejati merupakan sebuah wehbsire yang akan dirancang untuk
menjadi tempat para penjual kayu dapat memasarkan produknya. Dalam



sebuah wehsite, sangat penting untuk memberikan kesan pertama yang baik.
Kesan pertuma tersebut dapat dipengaruhi oleh rancangan User Interface
nya. User Interface adalsh konsep desain visual dan suatu wehsite atau
device yang menampilkan informasi secara langsung. Desain yang baik
harus dopat menyampaeikan informasi secars jelas terutama untuk

pemasaran [2]. Karena hal ini, penelifa. ingin merancang User nterface yang

de Hewristics Evaluwation dan

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan lator belakang vang telah disampaikan, maoka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah “Bagaimana cara untuk



merancang desain User Interface pada wehsite Jejati agar sesuai dengan
prinsip Hewristic sehingga lebih memudahkan pengguna™™

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah vang digunakan pada penelitian ini adalah sebagai

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagar berikut :
. Terciptanya pretotype untuk rancangan User Interfoce dari website Jejati
vang sudah tervalidasi oleh pengguna ahli.
b. Memahami lebih mendalam metode Hewristics Evaluation dalam

perancangan sebuah User Interface.



L5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah :
8. Penjual kayu dengan usaha yamg masih kecil dapai menjual dengan
Jjangkauan yang lebih luas yakni melalui website.
b. Dengan adanya User Interface website Jgiati, nantinya dopat dikembangkan

Metode observest digunakan untuk mengamati dan menganalisis
objek yang berkaitan dengan penelitian. Hasil dari observasi akan



digunakan sebagai penentuan perancangan yang dicocokkan dengan
sepuluh aspek Heuwristics Evaluation.
1. Metode Kuesioner
Metode i mengumpulkan data dengan menyebarkan kuesioner
kepada evaluator ahli.

L.o.4 Metode Testing

Pada metode ini, desain User fnverfice telah sinp divjikan kepada
evaluator ahli yang memiliki ilmu dibidang usabifiry. Pengujian dilakukan
dengan menggunakan kuesioner masaloh untuk penentuan nilai Severiny



Ratings. Uji validitas dan uji reliabilitas dilakukan untuk menjamin hasil

1.7  Sistematika Penullsan

Berikut adalah urut-urutan dan sistematika penulisan yang dilakukan dalam

Bah terakhir berisi kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan
serta saran yang diberikan peneliti untuk penelitian selanjutmyn.
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