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INTISARI 

 

Teknologi dan komputer sudah mengambil andil besar dalam dunia 

hiburan, salah satunya dengan electronic game (pemainan elektronik). Mulai dari 

console game, pc game dan mobile game, permainan elektronik ini sangat 

menarik semua orang, selain menghibur dan banyak jenisnya dari 2D (2 dimensi) 

hingga 3D (3 dimensi), game ini berkembang pesat dari waktu ke waktu. Dan 

sekarang pembuatan game sudah dimudahkan dengan berbagai game engine. 

Game 2D yang berjudul "Monsters Survival" ini memiliki misi 

membasmi monster-monster yang turun ke bumi. Game ini membutuhkan 

kecepatan dalam menembak monster, semakin lama anda bermain dan bisa 

menembak banyak monster semakin banyak pula skor yang didapat. Software 

utama yang digunakan adalah Unity. Unity kini didalamnya sudah dilengkapi 

dengan fitur pembuatan game berbasi 2D yang berfungsi sebagai sistem yang 

digunakan dalam pembuatan game 2D ini.  

 Dalam perancangan dan pembuatan game "Monster Survival" berbasis 2D 

ini, akan dijelaskan bagaimana tahapan untuk membuat game 2D. Sebagian aset 

yang dibutuhkan dalam game ini seperti hero (karakter utama), monsters, latar 

belakang tempat, dan benda-benda lainnya dibuat menggunakan software 

Photoshop. Kemudian akan diimplementasikan menjadi sebuah game dalam 

Unity, sehingga game "Monster Survival" berbasis 2D dapat dibuat. 

Kata Kunci: Game, 2D, Unity, Monsters, Survival 
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ABSTRACT 

 

Technology and computers have taken a big hand in the entertainment 

world, one of them is electronic game. Starting from console games, PC games 

and mobile games, electronic games are very interesting all the people, in 

addition to entertaining and many types from 2D (2 dimension) to a 3D (3 

dimension), this game is growing rapidly from the time to time. And now making 

games has been facilitated by various game engines. 

2D game titled "Survival Monsters" has a mission to kill the monsters are 

down to earth. This game requires speed in shooting monsters, the longer you 

play and can shoot a lot of monsters, the more score you will have. The main 

software used is Unity. Unity is now has been equipped with a feature-based 2D 

game creation which functions as the system used in the making of this 2D game. 

In this design and making of game "Monster Survival" based 2D, will be 

described how to make a 2D game. Some assets required in this game as the hero 

(main character), monsters, background areas, and other objects created using 

Photoshop and Corel Draw software. Then it will be implemented into a game in 

Unity, so the game "Monster Survival" based 2D can be made. 

Keywords: Game, 2D, Unity, Monsters, Survival


